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Aula 14: Visualg



Arquivo _Editar Run (executar) Exportar para  Manutengo _ Help (Ajuda)
Dl -6 el @fos -] QO (DB 4B/ B DY |Maa[GFISKRIK| P o o - 7]

1 Algoritmo "semnome"”
R // Escopo Nome Tipo | Valor
3/

4 // Descrigdo : Aqui vocé descreve o que o programa faz! (fungdo)
S // Autor(a) : Nome do(a) aluno(a)

6 // Data atual : 07/07/2020

7 Var

8 // Seg¢do de Declarag¢des das varidveis

9

10

11 Inicio

12 // Segdo de Comandos, procedimento, fun¢des, operadores, etc...
13

>

N>

14
15 Fimalgoritmo

<B >
de visualizagédo dos resultados




Iniciando o Codigo:

1 Algoritmo "Aprensntacao"”

2 //

3 //

4 // Descrigdo : Agqul vocé descreve o0 que o programa faz! (fun¢do)
S // Autor(a) : Jorge Luis

6 // Data atual : 07/07/2020

7 Vaz

8 // Se¢do de Declarag¢des das varidvels

9
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Tipos de Variaveis:

e Inteiro: define variaveis numeéricas do tipo inteiro, ou seja, sem casas decimais.
EX:1;2;100 ..

e Real: define variaveis numéricas do tipo real, ou seja, com casas decimais.
EX:1,2;12;5 ...

e Caractere: define variaveis do tipo string, ou seja, cadeia de caracteres.
EX:A; B; Programar ....

e Logico: define variaveis do tipo booleano, ou seja, com valor VERDADEIRO ou FALSO.

1=1 Verdadeiro
1=2 Falso
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Iniciando o programa:

11 Inicio

12 // Seg¢do de Comandos, procedimento, fun¢des, operadores, etc...

13
14
15 Fimalgoritmo

CS First

Quando aiguém clicar em

vaipara uma posicao ao acaso v
desliza em o S para a posicao X: o Y o
pergunta e espera pela resposia
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Constantes e comando de atribuicao:

O comando de atribuicdo € quando nos utilizamos a memaria do computador para
armazenar algum tipo de informacao. As informagdes podem ser do tipo:

e Numéricos:
a<-2;vet<-2020;fragdo <- 2.5 ...

e Caracteres:
nome_do_aluno <- “Jorge Luis” ; curso <- “Engenharia Elétrica”

e Logicos:
sinal <- FALSO
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Operadores

e Aritiméticos:
Soma: 1+ 1=2 ; Subtracao: 21- 10 =11
Multiplicacd0:2*2=4 ;Divisdo: 2 / 2=1
Potenciacdo: 2”2 =4 ; Mddulo: 8 MOD 3 = 2 (Resto)

e Relacionados:
25=25; 2<3:;75>50
1<=175; 2 >=175,2<5> 3

e Logicos:
nao: Operador de negacao. ex: Verdadeiro = Falso;
ou: Quando um de seus operandos for verdadeiro. Ex: Almogco com garfo ou faca;
e: Resulta verdadeiro quando o para de operandos for verdadeiro. Ex: usar caderno e lapis;
xou: Inverte a operador ou. Ex: Alimoco com garfo ou faca para comda japonesa.
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Entrada e saida de dados

Entrada de dados: leia S sgenia ol
Saida de dados: escreva pergui e espera pela resposta
algoritmo "Visualg" altera num1 » para aresposta
var
num1: inteiro Ll £ CI i pea iespisia
numa2: llntellro allera num2 » para aresposta
soma: inteiro
nicio P o csutasosasoma s RECHS ' B
escreva (“Digite dois numeros inteiros”)
leia (num1) diz numi + num2 durante e S
leia (num2)
Soma <- nun1 + num2
escreva (“O resultado da soma sera:”,soma)
fimalgoritmo
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Estrutura condicional

e Estrutura condicional simples;

se <expressao légica> entao
<comandos>
fim se

e Estrutura condicional composta;

se <expressao légica> entao
<comandos1>

senao
<comandos2>

fim se
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Estrutura de Repeticao

e Estrutura com laco contado;

para <variavel> de <valor inicial> até <valor final> [passo<incremento>] faca

repete @ vezes

<sequencia de comandos>
fimpara
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Estrutura de Repeticao

e Estrutura com lago enquanto uma determinada condic¢ao logica for satisfeita;

enquanto <expressao légica> faca
<comandos>
fimenquanto

repete para sempre
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Estrutura de Repeticao

e Estrutura com lago até atingir uma determinada condic&o ou critério;

repita
<comandos>
ate <expressao logica de condigao>
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FIM!
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