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Aula 3: Repeticoes



e Quantas vezeso
programa ira executar os
comandos?

e Ele vai parar ao chegar no
ultimo bloco?
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quando for clicado

va para Xx: @ y: @

espere o seg
deslize por o segs. até x: @ y: @
diga @ por e segundos
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As repeticoes!



Repeticoes

e Em linguagem de programacao, a estrutura de repeticao
permite ao usuario executar mais de uma vez um comando ou
um conjunto de comando.

e A estrutura de repeticdo obedece a uma condicdo ou a um
contador.

Ligar e Desligar o celular
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Os blocos de repeticao:
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Repete n vezes

Quando alguém clicar em

altera Contador » para o

Quando alguém clicar em
diz Contador durante o S

altera Contador v para a

adicionaa Contador v ovalor o

re @ vezes
diz Contador durante e S

aiz Contador = durante o = adicionaa Contador + o valor °

aOICIOHa a Contador v 0 VaIOf ° dIZ Contador durante a [
adicionaa Contador + o0 valor o
diz Contador durante e S

adicionaa Contador + 0 valor o
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Repete para sempre
Quando alguém clicar em
altera Contador v+ para o
diz Contador durante a S
adicionaa Contador + o valor @

repete para sempre

diz Contador durante ° S
diz Contador durante o 5

adicionaa Contador « o valor @

adicionaa Contador v o valor @

diz Contador durante o S

adicionaa Contador » o valor @
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Ate que um criterio seja respeitado, Repete

Quando alguém clicar em
altera Contador v para o

até que Contador = , repete

diz | Contador durante ° 5

adicionaa Contador v 0 valor @

CS First

Quando alguém clicar em

altera Contador » para o

diz Contador durante e S
adicionaa Contador » o valor (§[)
diz Contador durante e S

adicionaa Contador * ovalor @
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Atividade:

e Crie uma historia entre as duas
personagens utilizando a estrutura
de repeticao.
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Scratch Desktop

@~ Amuvo  Editar Tutoriais Projeto Scratch

N® b m| =X

& Codigo & Fantasias o Sons ‘

‘ . Eventos
Movimento
‘quando for clicado
Aparéncia
Som quando atecla espaco v for pressionada
Eventos O
‘quando esie alor for dicado
QLY
Controle
quando 0 cenario mudar para  cenanol v
Sensores
Operadores (EREREER 10 )
Varidveis
fl
. quando eu receber mensagem 1 | ==
Meus Blocos ‘ Ator | Atort - x 0 b 0 slee
fransmita mensagem 1 v ‘
Mostar | @ | @D Tamanho 100 Diregdo £
fransmila mensagem 1 v e espere .
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1° Passo: Adicionar os personagens

4 Voltar Escolher um Actor
(o J e X o J e L oo L X o X s X e

L - Ry

Q_ Procurar

Abby

-

Ball

Amon

Ballerina

Andie

¢

Balloon1

Anina Dance

@

Bananas

© ;W

Beachball

«Ei
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Bear

Bear-walking

Beetle

L N0

O

Apple

i

Baseball

Bell

-

Arrow1

Basketball

e

R

1

Ben

I

Avery
Bat

Bowl

A

Avery Walk...

A
7 N\
Batter

6=

Bowtie

B
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2° Passo: Escolher o cenario

4 \Voltar Escolher um Cenario

Chalkboard School
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39 Passo:

nverter o personagem

fi i) «§§iﬂ: @ v Arquivo Editar ! Tutoriais - Partilhar €) Ver Pagina do Projecto
= Codigo & Trajes < Sons
=
a
Traj abby-a - -
abby-a
x201
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Mochila

OO0
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4° Passo: Criar o codigo para cada um dos personagens

ST amos sim. Obrigada pelo convite! JETEITE 2 JB
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4° Passo: Criar o codigo para cada um dos personagens

diz Qi Jéssical Eu fui sim. IelehE o S
L[rAll O professor apresentou a estrutura de repeticdo. Vamos almocar juntas € eu te conto os detalhes da aula! BUlERE e 3
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Atividade:

Crie um codigo utilizando a
estrutura de repeticao para
resolver o problema da geladeira.
Lembre-se que ele liga o moto por
cinco minutos (300 segundos ) e
desliga o motor por 30 minutos
(1800 segundos). A geladeira tem
uma vida util de 100 mil horas
(360000000 segundos)
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FIM!
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Imagens extraidas de:

https://csfirst.withgoogle.com
https://scratch.mit.edu/
http://www.eletrocar.com.br/iluminacao_publica
https.//www.amrita.edu/site/robotsavam-2017
https://www.colombo.com.br
https://www.dkwstore.com.br
https.//www.tecmundo.com.br
https://superawesomevectors.com
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