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Aula 4: Exercicios



Segunda atividade:

Crie uma apresentacao que
mostre o que voceé sabe sobre
programacao e o que vocé

espera aprender durante o curso.
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Atividade:

e Crie uma historia entre as duas
personagens utilizando a estrutura
de repeticao.
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Scratch Desktop
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1° Passo: Adicionar os personagens
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2° Passo: Escolher o cenario

4 \Voltar Escolher um Cenario

Chalkboard School
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39 Passo:

nverter o personagem
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4° Passo: Criar o codigo para cada um dos personagens

ST amos sim. Obrigada pelo convite! JETEITE 2 JB
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4° Passo: Criar o codigo para cada um dos personagens

diz Qi Jéssical Eu fui sim. IelehE o S
L[rAll O professor apresentou a estrutura de repeticdo. Vamos almocar juntas € eu te conto os detalhes da aula! BUlERE e 3
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Atividade:

Crie um codigo utilizando a
estrutura de repeticao para
resolver o problema da geladeira.
Lembre-se que ele liga o moto por
cinco minutos (300 segundos ) e
desliga o motor por 30 minutos
(1800 segundos). A geladeira tem
uma vida util de 100 mil horas
(360000000 segundos)
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FIM!
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Imagens extraidas de:

https://csfirst.withgoogle.com
https://scratch.mit.edu/
http.//www.eletrocar.com.br/iluminacao_publica
https://www.amrita.edu/site/robotsavam-2017
https://www.colombo.com.br
https://www.dkwstore.com.br
https.//www.tecmundo.com.br
https.//superawesomevectors.com
https://fedu.gcfglobal.org
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