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Projeto financiando pelo Edital 
001/2019/UFSJ/Reitoria

Contato: argcom@ufsj.edu.br

Orientadores:
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Prof. Dr. Marcos Santos de Oliveira (DEMAT-UFSJ)

Prof. Dr. Márcio Júnior Lacerda (DEPEL-UFSJ)

Prof. Me. André Luiz Carvalho Ottoni (CETEC-UFRB)

Prof. Me. Bruno de Paula Ossalin Paiva (SEE-MG)
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A equipe de professores:

      Jorge Luís     Matheus Golz Túlio Ribeiro
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Aula 7: 

Kai e a                        
Matemática    
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Kai é um garoto que estuda muito 
matemática.

Você consegue ser tão rápido quanto ele?

Você consegue criar um programa que faça o 
que ele faz?
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Vamos para o Scratch. 
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Desafio: crie um programa que 
consiga fazer não só as operações 
De somar e subtrair, como também 
multiplicar e dividir.
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FIM!
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