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Periodo Atividades Atividades Praticas
10 sincronas assincronas 180ha
98 horas/aula 82 horas/aula Total
180ha
Natureza Grau académico / Habilitagao Pré-requisito
OBRIGATORIA Bacharelado
EMENTA

Sensibilizagdo da percepgdo do aluno para a pratica projetual da arquitetura e do urbanismo.
Exercicios de problematizacao, proposi¢cao e execugao de ideias. Exercicio dos meios analdgicos de
expressado e representacao (desenho livre, expressao tridimensional, performance, dentre outros).
Exercicio de meios digitais de representagéo. Reflexao sobre as possibilidades da informatica ndo s6
para representacdo da arquitetura, mas como parte integrante do espaco (Interacdo
Humano-Computador). Exercicio da proposicdo e execugdo de interfaces fisicas e/ou digitais para
interacdo entre pessoas e espacos usando mecanismos fisicos e/ou digitais. Exercicio da expresséo
visando o desenvolvimento de linguagem propria.

OBJETIVOS

Introduzir o aluno a pratica de integracdo de conteldos da arquitetura com as artes e a computagao,
iniciando assim a pratica do meta-aprendizado que visa a autonomia do estudante e o
desenvolvimento de linguagem prépria para expressao e representacéo. Treinar o estudante para uso
dos instrumentos necessérios para a produgdo do espaco ao longo do curso a partir de reflexdes
contemporéneas, principalmente no que se refere a informatica aplicada aos ambientes, paisagens,
intervengdes e instalagdes artisticas e as possibilidades interativas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

O curso é dividido em quatro modulos:
Percepgéao
e Formas de pensar o desenho, interdisciplinaridade, linguagem gréafica. O desenho como indice
humano, ponto linha, plano, textura, mancha, gesto. Desenho de observagdo. Croquis.
Desenhos e intervengdes graficas a partir de fotografias. Teoria da cor e composicao;
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e Os sentidos: percepgao e espago. Cidades invisiveis. Colagens e programagdo visual.
Elementos e principios do design grafico. Conceitos espaciais, utilizagao do espago; Sugestao
de filmes que auxiliem na discusséo e compreensao dos conceitos abordados ao longo do curso

Proposicao
e Do Bi para o Tridimensional, exercicios de abstragdo a partir de exemplos que serdo mostrados
e discutidos. Virtualidade e arquitetura.

Execugéo
e Objeto relacional, corpo, objeto e espacgo. Interagéo e incorporagéo

Representagcao
e Proposicao de uma intervencdo virtual em um espago existente. Pesquisa de materiais,
modelagem tridimensional e re-imaginagao de objetos cotidianos. Produgéo de caderno técnico.

METODOLOGIA

O Portal Didatico da UFSJ sera a base para o estabelecimento de todas as atividades sincronas
e assincronas.

A disciplina substitui a logica informativa e de transmissédo de conteudo por uma abordagem critica
focada no meta-aprendizado. O aluno é estimulado a problematizar situagdes concretas, propondo
intervengdes graficas, fisicas, ou digitais, refletindo continuamente sobre seu processo de produgao.
Os trabalhos serdo produzidos em meios fisicos e/ou digitais, sendo que o envio final sera sempre
convertido em formato digital, por foto, video ou documento eletrénico.

ATIVIDADES SINCRONAS

As atividades sincronas serdo distribuidas em dois encontros semanais, de acordo com o horario
estabelecido no Cronograma oficial do curso de Arquitetura e Urbanismo da UFSJ (tergas e quintas,
das 14h10 as 16 horas). Cada encontro tera carga horaria de 2 horas / aula sincronas, podendo
conter aulas tedricas, discussdes, explicacbes e reflexdes sobre atividades praticas a serem
desenvolvidas nas horas assincronas.

Além disso, os professores disponibilizardo mais 3 horas semanais para atendimentos e orientacdes
(tercas e quintas, das 16h15 as 17h45 horas), que acontecerdo em salas de videoconferéncia
preferencialmente coletivas, de modo que duvidas individuais ou coletivas possam ser debatidas com
o grupo. A realizagcdo das atividades de orientacdo depende de solicitagdo prévia dos alunos via
Portal Didatico. Esse horario podera ser utilizado para complementar aulas expositivas e discussdes
tedricas caso necessario. Os horarios de atendimento serdo contabilizados como atividades sincronas
da disciplina.

Os encontros sincronos utilizarao as plataformas Google Meets e Miro, dependendo das
caracteristicas das atividades a ser desenvolvida e da resposta de testes efetuados com as conexdes
utilizadas pelos estudantes. O link da atividade sera sempre disponibilizado no portal didatico com, no
minimo, uma hora de antecedéncia.

Durante as atividades sincronas programadas, se houver algum problema de conexao, de saude ou
forca maior dos professores, que impegcam a realizagdo prevista, havera reposigao da mesma carga
horaria em data e periodo a ser combinado entre professores e estudantes via Portal Didatico.
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ATIVIDADES ASSINCRONAS

As atividades assincronas deverdo ocorrer todas com mediagéo do portal didatico. Serdo utilizados
Foruns e Tarefas. Sites externos serdo utilizadas de modo alternativo ou para atividades de suporte
secundarias.

Para envio dos trabalhos fisicos, sera necessario que os discentes possuam equipamento de
fotografia e video (caAmeras de celular com boa resolugéo séo suficientes).

Seréo solicitados também materiais fisicos para desenho e producéao de objetos: papel A4 e A3,
caneta preta, palito de churrasco, arame, linha de costura, papel cartdao, EVA, cola, estilete, fita
adesiva, jogo de esquadros, compasso e conjunto de duas lapiseiras de espessuras diferentes.

E desejavel o uso de computador para tratamento de imagens, editoragdo de texto, desenho
técnico e modelagem ftridimensional. Os estudantes terdo liberdade para escolher os programas
utilizados ou mesmo para realizar trabalhos fisicos ao invés de digitais. Os programas serdo de
codigo aberto, ou utilizados em suas versdes gratuitas e de avaliagdo, ou em versdes educacionais
gratuitas.

Caodigo aberto: Gimp, InkScape, Scribus, Blender
Avaliacdo ou basica gratuita: Creative Cloud, SketchUp, Rhino

Educacional gratuita: AutoCAD, Canva

O ATENDIMENTO EXTRA-CLASSE ACONTECERA A PARTIR DE SOLICITACOES NO PORTAL
DIDATICO EM FORMATO PREFERENCIALMENTE ASSINCRONO.

Atendimentos sincronos poder&o ser agendados, caso realmente necessarios, respeitado o limite de
3 horas previsto nas normas da UFSJ.

CRITERIOS DE AVALIACAO

A avaliagao sera feita a partir da participacao do estudante nas atividades assincronas, sendo a nota
final, em 10,0 pontos, resultado na média ponderada das seguintes atividades:

* Diario de Bordo (15%): o diario sera feito utilizando a ferramenta Férum, na qual cada
discente podera realizar postagens em tépico exclusivo, acessado apenas por ele mesmo,
pelos docentes e monitores; deverdo ser postados no minimo 5 (cinco) desenhos
semanalmente, totalizando 60 desenhos. Encoraja-se que além dos desenhos sejam postadas
reflexdes sobre os assuntos discutidos na disciplina, bem como registros do processo de
trabalho do discente. Ao final, devera se entregue um compilado dos desenhos realizados em
Tarefa propria criada para isso.

* Percepgéao (30%): Livro das cidades invisiveis contendo colagem, diagrama e projeto grafico

do livro. Desenhos abstratos e de observagéo solicitados em sala.

Proposicdo (15%) Caderno de estruturas tridimensionais contendo imagens, desenhos

técnicos e de observacdo, modelos digitais

» Execugdo (15%): Registro do objeto relacional: produgdo de um objeto que se relacione com o

corpo (ou com mais de um corpo) e permita manipulagao e interagéo

Representagao (25%): Caderno técnico de uma intervengdo com design operativo. Propor

uma intervengdo virtual em um espago fisico real utilizando formas abstratas e objetos

cotidianos reimaginados. A forma de representagao é livre.

.

Os trabalhos serdo sempre postados em atividades de Tarefa e de Férum. No Férum, os colegas
terdo acesso aos trabalhos e realizardo atividades de avaliagdo cruzada e auto-avaliagdo que
participardo da nota final da etapa.
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A avaliagao substitutiva é a possibilidade de reentrega do trabalho de menor nota no semestre, que
substituira a respectiva nota (ou auséncia de nota). A reentrega podera ser realizada até o ultimo dia

ari i ial. A avaliagao substitutiva nao pode substituir a nota do
Diario de Bordo. S6 podera utilizar a avaliagéo substitutiva, o aluno que ndo conseguir atingir 60%
da nota no final do semestre. A nota maxima para os alunos que realizarem a avaliagao substitutiva
sera 6.0, tendo em vista que tal recurso busca apenas evitar a retengao.

A frequéncia sera baseada na entrega das atividades, que serdo consideradas em termos de carga
horaria na mesma proporgéo das notas.

Casos de avaliagbes excepcionais, aqui omissos, poderao ser discutidos, individualmente, a partir de
demandas que surgirem ao longo do semestre emergencial, tentando estabelecer uma politica
sempre favoravel ao aluno e a ndo retengéo no curso.

BIBLIOGRAFIA BASICA

CHING, F. Representacao grafica em arquitetura. Sdo Paulo: Bookman, 2000
HERTZBERGER, H. Ligoes de arquitetura, S&o Paulo: Martins Fontes, 1996
PEIXOTO, N. B. Intervengdes urbanas: arte /cidade. Sdo Paulo, Senac, 2002

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ALVES, José Francisco. Transformagdes do espacgo publico. Porto Alegre: Fundagao Bienal de
Artes Visuais do Mercosul, 2006

ARGAN, G. C. Histéria da arte como histéria da cidade. Sao Paulo: Martins Fontes, 2005
FLUSSER, V. O mundo codificado. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2008

LEVY, Pierre. O que é o virtual. Sao Paulo: Editora34, 1996

SCHULTZ-NORBURG, Julia. Arte e arquitetura: novas afinidades. Sdo Paulo: Gustavo Gili, 2002

Aprovado pelo Colegiado em / /
Prof. Rafael Silva Brandao Profa. Luciana Massami Inoue
Prof. Gedley Belchior Braga Coordenadora de Curso
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