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PLANO DE ENSINO 
3º PERÍODO EMERGENCIAL - ERE 3   
1º BIMESTRE - 17/05/2021 a 02/07/2021 

 

CURSO: ARQUITETURA E URBANISMO 

Turno: INTEGRAL Currículo: 2013 

INFORMAÇÕES BÁSICAS 

Unidade curricular  

TES: TÓPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA E URBANISMO  

EXPRESSÃO DIGITAL ARTÍSTICA 
 

Nome do Professor(a)  

Me. Daniel de Paiva Dias Júnior  

Departamento 
 

Carga Horária 

Período 
3° a 6° 

DAUAP 

Teórica 
36h 

Prática 
- 

Total 
36h 

Natureza 
OPTATIVA 

DISCIPLINA 
EM BLOCO 

Grau acadêmico / 
Habilitação 
Bacharelado 

Pré-requisito 
- 

 

EMENTA GERAL 

Estudo de temas afins à arquitetura, ao urbanismo e ao planejamento regional.  

EMENTA ESPECÍFICA 

Suprir demandas específicas dos alunos e interesses didáticos do curso. Trata-se de uma 

abordagem sobre as técnicas de expressão e digital artística para arquitetura e urbanismo. 
Exploração digital das possibilidades de conceituação e de apresentação de projetos 
arquitetônicos, com foco na modelagem, renderização e diagramação. 

OBJETIVOS 

A unidade curricular propõe o exercício da representação digital artística voltada para a 
apresentação dos projetos de arquitetura e urbanismo. Busca contribuir para o aprimoramento da 
capacidade de expressão dos discentes, apresentando as principais ferramentas utilizadas na 
área. Serão trabalhados conteúdos teóricos, seminários e atividades práticas, com a finalidade de 
fomentar a expressão dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos no decorrer do curso. 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

O conteúdo será dividido em 03 etapas, que se complementam, no exercício de desenvolver a 
habilidade de solucionar as demandas levantadas: 
 

ETAPA I – EXPRESSÃO DIGITAL: as principais soluções simplificadas de representação gráfica 
digital voltadas para apresentação de projetos de arquitetura e urbanismo; 
ETAPA II – MODELAGEM E RENDERIZAÇÃO: soluções de composição volumétrica e estética 
dos objetos de estudo (materiais, cores, texturas, acessórios), por meio da modelagem 
tridimensional e criação de imagens fotorrealísticas; 
ETAPA III – IDENTIDADE VISUAL E DIAGRAMAÇÃO: composição e diagramação de pranchas 
de apresentação – construção da narrativa projetual, organização dos elementos e do sentido de 
leitura, desenvolvimento de uma identidade visual e apresentação de diretrizes para a inserção de 
informações gráficas e textuais. 
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METODOLOGIA 

Em virtude do momento de pandemia do Covid-19, a disciplina será desenvolvida de maneira 
remota, por meio de ATIVIDADES SÍNCRONAS, em tempo real, e em ATIVIDADES 
ASSÍNCRONAS, a serem realizadas pelos discentes autonomamente, sem horário definido. 
 

As atividades síncronas ocorrerão semanalmente através de: 
▪ Aulas expositivas 1x por semana, nas segundas-feiras, de 14h às 16hs, durante as 7 

semenas previstas no calendário acadêmico, ministradas por meio da plataforma Google 
Meet (ou correspondente); 

▪ Seminários e debates coletivos; 
▪ Discussões sobre o papel do profissional diante das demandas e do mercado; 
▪ Exercícios práticos; 
▪ Desenvolvimento e orientações dos exercícios; 

 

As atividades assíncronas se darão pelo (a): 
▪ Disponibilização dos materiais a serem trabalhados pelos estudantes, por meio do Portal 

Didático da UFSJ ou outra plataforma, a combinar; 
▪ Recepção e crítica das atividades produzidas para a disciplina; 
▪ Produção de material para apresentação dos seminários; 
▪ Desenvolvimento das atividas práticas definidas; 

 

Todas as atividades deverão ser dimensionadas, adaptadas e organizadas, considerando-se o 
momento de distanciamento social, ocasionado pela pandemia do covid-19. Por isso, serão 
privilegiadas a realização de atividades e discussão em MODO REMOTO. Caso haja a 
necessidade do aluno realizar algum levantamento de campo, é imprescindível que se respeite 
todos os protocolos estabelecidos pela OMS. 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO 

Os trabalhos serão avaliados, conforme as etapas da disciplina, totalizando 100,0 pontos. Além do 
cumprimentos dos ecercícios, estarão sendo levados em conta também os seguintes aspectos:  
 

▪ Frequência e participação nas aulas; 
▪ Capacidade de análise, síntese e crítica durante a elaboração das atividades propostas; 
▪ Coerência nas proposições; 
▪ Abrangência de conteúdo para além do dado em sala de aula; 
▪ Qualidade do conteúdo desenvolvido. 

 

AVALIAÇÕES: 
O aproveitamento dos estudantes será avaliado de acordo com seu envolvimento nos trabalhos 
práticos, em grupo, a serem desenvolvidos em cada etapa, de acordo com a seguinte divisão: 
 

▪ ETAPA I 
Seminário 1: explorar os diversos recursos de expressão visual artística existentes que utilizados 
para representação de projetos de arquitetura e urbanismo. [20 pontos] 
 

▪ ETAPA II 
Exercícios 1: modelagem de um espaço arquitetônico predefinido pelo professor. [20 pontos] 
Exercícios 2: produção de imagens forrealísticas retiradas do espaço modelado, feitas a partir de 
um programa específico de renderização 3D. [30 pontos] 
 

▪ ETAPA III 
Seminário 3: apresentação visual de um trabalho do aluno, por meio de pranchas, utilizando os 
recursos de diagramação e design gráfico apreendidos. [30 pontos] 
 

AVALIAÇÃO SUBSTITUTIVA: 
Por tratar-se de uma disciplina de cunho prático e processual, e em função da atual pandemia e 
redução da carga horária, a avaliação substitutiva será por meio de reentrega do trabalho de 
menor nota no semestre, que substituirá a respectiva nota (ou ausência de nota). A reentrega 
poderá ser realizada até o último dia de aula do calendário letivo emergencial. 
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