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EMENTA 
Introdução dos conceitos de lógica, automação em ambientes e construção de portfólio. 

OBJETIVOS 
Permitir que os alunos desenvolvam o raciocínio lógico por meio da programação, conhecer ideias de 
automação dos ambientes proporcionados pelo arduíno, Criar um portfólio para apresentar os trabalhos 
realizados pelos alunos.  

BIBLIOGRAFIA BÁSICA 

Conteúdo Programático 

1. Noções de programação 
a. Conceitos iniciais 
b. Escrevendo seu primeiro programa 
c. Variáveis e estruturas de repetição 

2. Noções de Arduíno 
a. Noções iniciais de funcionamento 
b. Aplicações e contexto de uso 

3. Programação Visual 
a. Princípios de Design gráfico 
b. Construção de um portfólio virtual  

 

Metodologia de Ensino 

O curso será desenvolvido através de aulas expositivas, seminários, exercícios teóricos e práticos. 
 

Critérios de Avaliação 

A avaliação do aprendizado será realizada através de diversas atividades, sendo 40 em exercícios em sala, 

60 para elaboração de trabalhos práticos. 

Poderá ser substituída a menor nota dos exercícios em sala por um exercício extra. 
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