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| Semestre: 2°

Professor(a): Bruno da Silva Macédo

Turno: Noturno

| Curriculo: 2023

INFORMAGOES BASICAS

Unidade curricular Departamento
Edicdo Grafica e Eletronica DCOMP
Carga Horaria
Periodo . . Total Cadigo
4° periodo Teérica Pratica CONTAC
15h 45h 60h
Natureza Grau académico / Habilitagao Pré-requisito Co-requisito
Obrigatoria Bacharelado: Artes Aplicadas Nao ha Nao ha
EMENTA

Elaboragéo de projetos de edicdo grafica, editoragéo eletrénica e edi¢cao de videos.

OBJETIVOS

- Qualificagéo estética e funcional do aluno em relagéo a projetos graficos.

- Conhecimento de materiais e técnicas para produgédo em projetos editoriais.

- Uso de meios eletrénicos como video, fotografia e computador.

- Introduzir os elementos técnicos e conceituais necessarios a manipulagdo dos equipamentos de

captacao de imagens.

- Apresentar a nogao de roteiro, produgéo e edi¢gdo de imagens, seja de uma pega artistica, narrativa ou

documental.

CONTEUDO PROGRAMATICO

® Nk W =

Principios de Design e Edicao

Principios de Edic¢ao Digital

Produgéo de Logomarca e Cartdes de visita
Captura, criagao e edigdo de Imagens Digitais
Edigado de Imagens Digitais

Producgéo de Portfélio Digital

Criacao e edicao de Videos Digitais

Inteligéncia Artificial Generativa e outras tendéncias

METODOLOGIA

Apresentacao expositiva utilizando quadro e projetor multimidia. Aulas praticas em laboratério para

fixagdo do aprendizado. Exercicios praticos individuais. Trabalhos e apresentagoes.

CRITERIOS DE AVALIAGAO
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Producéao de Trabalhos praticos pelo aluno distribuidos da seguinte maneira:
- 1° Trabalho: Logomarca e cartéo de visita: 20% pontos;

- 2° Trabalho: Folder e Cartaz de divulgagao: 20% pontos;

- 3° Trabalho: Portfélio digital: 20% pontos;

- 4° Trabalho: Video: 20% pontos;

- Trabalhos em sala de aula e participagao: 20% pontos;

Total: 100% pontos.

Todos os trabalhos podem ser entregues apds a data limite, embora sejam penalizados por isso
proporcionalmente aos dias de atraso, sendo aceitos até a avaliagdo seguinte. Para a ultima avaliagédo
pratica nao é permitido a apresentagdo do trabalho com atraso. Todas as aulas possuem atividades
propostas de modo a verificar a participagcao dos alunos. As atividades em aula podem ser apresentadas
até a aula seguinte. A avaliagao substitutiva consiste em uma monografia que consolida os 4 trabalhos
praticos propostos, a ser apresentada no ultimo dia de aula e substituira a menor nota obtida dentre os 4
trabalhos praticos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

- COLLARO, Antonio Celso. Projeto grafico - Teoria e pratica da diagramagdo, Sao Paulo, Summus
Editorial, 2000.

- PREECE, Jennifer; ROGERS, Yvonne; SHARP, Helen. Design de interagdo: além da interagado
homem-computador. Porto Alegre: Bookman, 2008.

- RIBEIRO, Milton. Planejamento Visual Grafico. 8 ed. Brasilia, LGE Editora, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

- KELBY, Scott. Adobe photoshop CS3 para fotdgrafos digitais. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2007.

- ROBBIN, Jennifer Niederst. Aprendendo Web Design: Guia para iniciantes. Bookman, 2010.

- HORIE, Ricardo Minoru & PEREIRA, Ricardo Pagemaker. 300 Superdicas de Editoragao, Design e
Artes Graficas, Senac. 2001.

- Roteiros e tutoriais disponiveis online.

Aprovado pelo Colegiado em / /
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Professor(a) responsavel Coordenador(a)
(Carimbo)
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