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Bacharelado
EMENTA

Conceitos basicos sobre computadores: sua arquitetura, algoritmos, linguagens e programas. Desenvolvimento de
algoritmos: tipos de dados e estrutura de dados, sistemas de entrada e saida, estruturas de controle de fluxo (estruturas
de selegao, repeticao e desvio). Codificagao dos programas utilizando linguagem de alto nivel.

OBJETIVOS

Tornar o discente apto a desenvolver algoritmos e programas computacionais logicamente coerentes. Desenvolver o
raciocinio légico aplicado as solugdes computacionais, proporcionando ao discente uma visao critica e sistematica sobre
resolucdo de problemas nas areas de engenharia e ciéncias agrarias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

O conteudo e as atividades ser&o distribuidos em 36 aulas geminadas, totalizando 72 horas-aula no semestre letivo:

Aula Atividades

24/031/2022 Apresentagdo da unidade curricular

2 Conceitos iniciais sobre algoritmos e programagao de computadores
25/03/2022
31/0332022 Visao geral sobre a plataforma de programagéo Netbeans
01/0:/2022 Visao geral sobre a plataforma de programagéo Netbeans
07/04:5/2022 Tipos de dados e variaveis
08/04?/2022 Tipos de dados e variaveis
14/047/2022 Exercicios sobre tipos de dados e variaveis (atividades ndo presenciais - feriado)
15/05/2022 Exercicios sobre tipos de dados e variaveis (atividades nido presenciais - feriado)
21/04?/2022 Exercicios sobre tipos de dados e variaveis (atividades ndo presenciais - feriado)
22/01?2022 Exercicios sobre tipos de dados e variaveis (atividades ndo presenciais - feriado)
28/01/12022 Comandos de selegéo
29/01/22022 Comandos de selecao
05/051',?2022 Comandos de selecao
06/0237'2022 Comandos de selegao
1 2/0;?2022 Trabalho avaliativo
13/0;/62022 Trabalho avaliativo
19/02‘,/72022 Comandos de repetigédo

. Comandos de repeticao
20/05/2022




26/0;?2022 Comandos de repetigéo

27/02?2022 Comandos de repeticéo

02/053/12022 Comandos de repetigéo

03/0%/22022 Comandos de repeticéo

09/02?2022 Trabalho avaliativo

10/0?3?2022 Trabalho avaliativo

16/02/52022 Atividades ndo presnciais sobre estruturas homogéneas de dados — feriado
17/02/62022 Atividades ndo presnciais sobre estruturas homogéneas de dados — feriado
23/02/72022 Estruturas homogéneas de dados (vetores e matrizes)
24/05?2022 Estruturas homogéneas de dados (vetores e matrizes)
30/02?2022 Estruturas homogéneas de dados (vetores e matrizes)

01 /03?2022 Estruturas homogéneas de dados (vetores e matrizes)
07/0?/}2022 Trabalho avaliativo

08/03/22022 Trabalho avaliativo

14/03?2022 Trabalho avaliativo substitutivo

15/03?2022 Trabalho avaliativo substitutivo

21/03?2022 Revis&o de notas e fechamento de diarios

22/03?2022 Revisdo de notas e fechamento de diarios

METODOLOGIA DE ENSINO

O conteudo programado sera trabalhado por meio de aulas expositivas em sala de aula e praticas em laboratério.O

material da disciplina (textos, videos, listas de exercicios) sera disponibilizado via Portal Didatico.

CONTROLE DE FREQUENCIA E CRITERIOS DE AVALIAGAO

Serao realizadas 3 (trés) trabalhos avaliativos com pesos unitérios de 30, 35 e 35 pontos. Sera aprovado o aluno que
conseguir desempenho igual ou superior a 60% nas avaliagdes, com frequéncia igual ou superior a 75%. Caso o discente
seja frequente e atinja nota final acima de 40,0 e abaixo de 60,0 pontos, ele podera realizar trabalho avaliativo
substitutivo contemplando toda a matéria do semestre letivo, cuja nota substituira a menor nota entre as avaliagbes

tedricas.
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