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EMENTA

Metodologia de desenvolvimento de projeto. Ferramentas de computacao grafica e
projeto assistido por computador aplicado a projetos de engenharia; Utilizacao de
software de computacao grafica para desenvolvimento de projetos com énfase em
modelagem tridimensional. Fundamentos de computacdo gréafica; Transformacoes
geométricas 3D, sistemas de visualizacdao 3D, métodos e técnicas de sintetizacao
(“renderizacao”); Modelagem hierarquica, animacao e simulacdao; Uso de pacote
grafico para desenvolvimento de aplicativos. Modelagem tridimensional; Concepcao
e desenvolvimento do modelo geométrico tridimensional; Utilizacao do modelo
tridimensional para documentacao e calculos. Prototipagem digital; Aplicacao de
elementos de realidade virtual; Aplicacao de material, textura, luz; Simulacao
dinamica.

OBJETIVOS

Capacitar o aluno para interpretar e desenvolver projetos de engenharia com énfase
em representacao no espaco tridimensional, desenvolver a visao espacial;
apresentar os fundamentos da computacao grafica aplicada a softwares de projetos
de engenharia assistido por computador; elaborar modelos tridimensionais com
simulacao e prototipagem digital.

CONTEUDO PROGRAMATICO

« Revisao de projeto e computacao grafica |: Vistas, cortes, secOes; Metodologia de
desenvolvimento de projeto.

« Ferramentas de computacao grafica e projeto assistido por computador aplicado a
projetos de engenharia;

* Introducao ao Software Autodesk Inventor;

« Utilizacao de software de computacao grafica para desenvolvimento de projetos
com énfase em modelagem tridimensional.

e Esboco;

¢ Modelagem tridimensional; Concepcao e desenvolvimento do modelo geométrico
tridimensional,




* Fundamentos de computacao grafica; Transformacdes geométricas 3D, sistemas de
visualizacao 3D. Geracao de modelos tridimensionais a partir de operacdes de
extrusao, revolucao, varredura, corte;

* Renderizacao; Aplicacao de material, textura, luz;

« Utilizacao do modelo tridimensional para documentacao e calculos. Impressao a
partir de modelos tridimensionais;

* Montagem de conjuntos;
« Modelagem hierdrquica, animacao e simulacao;
» Prototipagem digital; Aplicacao de elementos de realidade virtual;

« Simulacao dinamica.

METODOLOGIA DE ENSINO

Utilizacao das seguintes ferramentas de ensino: aula expositiva-dialogada, slides em
projetor multimidia, quadro branco/negro, portal CampusVirtual, férum, estudo de
textos, dinamicas, brainstorming, palestras, semindrios, etc. As atividades poderao
ser desenvolvidas durante as aulas presenciais e/ou portal didatico, a ser definido no
decorrer do periodo.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Os alunos serdo avaliados por duas provas teéricas, atividades praticas e exercicios
em sala, como se segue:

* Prova tedricae P1, abrangendo a primeira parte do conteldo. Valor 30 pontos;
(Presencial)

* Prova tedrica P2, abrangendo a segunda parte do conteldo. Valor 30 pontos;
(Presencial)

* Trabalho, 20 pontos; (Presencial e EaD)

» Exercicios praticos e participacao. Valor 20 pontos; (Presencial e EaD)

* Prova substitutiva de umas das Provas P1 ou P2, abrangendo toda a ementa. Valor
de 30 pontos, presencial. A Prova Substitutiva substituird somente uma avaliacao
(P1 ou P2).
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