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EMENTA
Introdução à visão computacional. Fundamentos, etapas e componentes de um sistema de
processamento de imagens. Áreas de aplicação. Transformadas, realce e segmentação de
imagens. Representação e descrição. Morfologia matemática. Reconhecimento de padrões e
interpretação. Análise de texturas. Registro de imagens. 

OBJETIVOS
Apresentar os conceitos básicos de visão computacional, envolvendo a aquisição e técnicas de
processamento  de  imagens  digitais,  bem  como  suas  utilidades.  Desenvolver  algoritmos
computacionais para efetuar o processamento, manipulação e tratamento de imagens digitais
enfocando suas aplicações na área industrial. Conhecer e aprender a utilizar ferramentas de
processamento de imagens em visão computacional.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

1. Introdução à visão computacional:
2. Fundamentos de imagens digitais:

2.1. Amostragem e Quantização;
2.2. Representação de imagens digitais;
2.3. Características das imagens;

3. Transformações Geométricas e Operações Pontuais
3.1. Rotação, translação, escalonamento e cisalhamento;

4. Transformações Radiométricas:
4.1. Limiarização;
4.2. Contraste;
4.3. Equalização de Histogramas;

5. Operações de Suavização e Filtros:
5.1. Filtros Lineares: Média, Média com k vizinhos, Gaussiano, Kuwahara, Tomati-Tsuji;
5.2. Filtros Não-Lineares;

6. Realce
7. Segmentação de imagens:

7.1. Por descontinuidades;
7.2. Por similaridades;

8. Operações Morfológicas:
8.1. Dilatação;
8.2. Erosão;
8.3. Abertura;
8.4. Fechamento

9. Sistemas de Cores:

Pág. 1 de 2



9.1. Conceitos;
9.2. Sistemas RGB, XYZ, CMYK, HSV, HLS, HSI, YIQ, YUV

METODOLOGIA DE ENSINO
O  oferecimento  da  unidade  curricular  ocorrerá  remotamente,  sem  contato  físico  entre  os
envolvidos.  As  aulas  expositivas  serão  feitas  principalmente  com  apresentação  de  slides,
vídeos e simulações computacionais. Foram previstas 58 horas-aula de atividades assíncronas
para apresentação do conteúdo programático, além de 14 horas-aula de atividades síncronas
para esclarecimento de dúvidas e resolução de exercícios. Todo material será disponibilizado
via portal didático (Moodle) e os vídeos armazenados no YouTube. As atividades síncronas
ocorrerão pelo Google Meet,  podendo ser gravadas e disponibilizadas aos discentes, caso
necessário. As atividades serão disponibilizadas no portal didático. O aluno será informado
previamente, pelo e-mail disponibilizado no Moodle e pelo cronograma, sobre a data e hora de
início e término das atividades. 

CONTROLE DE FREQUÊNCIA E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO
Serão propostas 5 atividades de avaliação de igual valor, que serão distribuídas ao longo do
período. Estas atividades podem constituir em: trabalhos práticos computacionais e avaliações
teóricas. Uma avaliação teórica substitutiva será oferecida para os alunos, que a solicitem, de
acordo com as normas vigentes. Critério de Aprovação: Nota Final ≥ 60 e ter 75% ou mais de
atividades propostas concluídas. O discente que não concluir 75% das atividades propostas
será reprovado por infrequência.
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