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EMENTA

Introducdo a visdo computacional. Fundamentos, etapas e componentes de um sistema de
processamento de imagens. Areas de aplicacdo. Transformadas, realce e segmentagdo de
imagens. Representacao e descricao. Morfologia matematica. Reconhecimento de padrdes e
interpretacdo. Analise de texturas. Registro de imagens.

OBJETIVOS

Apresentar os conceitos basicos de visdo computacional, envolvendo a aquisi¢ao e técnicas de
processamento de imagens digitais, bem como suas utilidades. Desenvolver algoritmos
computacionais para efetuar o processamento, manipulagéo e tratamento de imagens digitais
enfocando suas aplicagbes na area industrial. Conhecer e aprender a utilizar ferramentas de
processamento de imagens em visdo computacional.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducgédo a visdo computacional:
2. Fundamentos de imagens digitais:
2.1. Amostragem e Quantizagao;
2.2. Representacéo de imagens digitais;
2.3. Caracteristicas das imagens;
3. Transformacgdes Geométricas e Operacdes Pontuais
3.1. Rotagao, translagéo, escalonamento e cisalhamento;
4. Transformagdes Radiométricas:
4.1. Limiarizagao;
4.2. Contraste;
4.3. Equalizagao de Histogramas;
5. Operacgodes de Suavizacéao e Filtros:
5.1. Filtros Lineares: Média, Média com k vizinhos, Gaussiano, Kuwahara, Tomati-Tsuiji;
5.2. Filtros Nao-Lineares;
6. Realce
7. Segmentacao de imagens:
7.1. Por descontinuidades;
7.2. Por similaridades;
8. Operacoes Morfoldgicas:
8.1. Dilatacao;
8.2. Erosao;
8.3. Abertura;
8.4. Fechamento
9. Sistemas de Cores:
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9.1. Conceitos;
9.2. Sistemas RGB, XYZ, CMYK, HSV, HLS, HSI, YIQ, YUV

METODOLOGIA DE ENSINO

O oferecimento da unidade curricular ocorrera remotamente, sem contato fisico entre os
envolvidos. As aulas expositivas serao feitas principalmente com apresentacdo de slides,
videos e simulagdes computacionais. Foram previstas 58 horas-aula de atividades assincronas
para apresentacdo do conteudo programatico, além de 14 horas-aula de atividades sincronas
para esclarecimento de duvidas e resolugao de exercicios. Todo material sera disponibilizado
via portal didatico (Moodle) e os videos armazenados no YouTube. As atividades sincronas
ocorrerao pelo Google Meet, podendo ser gravadas e disponibilizadas aos discentes, caso
necessario. As atividades serao disponibilizadas no portal didatico. O aluno sera informado
previamente, pelo e-mail disponibilizado no Moodle e pelo cronograma, sobre a data e hora de
inicio e término das atividades.

CONTROLE DE FREQUENCIA E CRITERIOS DE AVALIAGCAO

Serao propostas 5 atividades de avaliagdo de igual valor, que serao distribuidas ao longo do
periodo. Estas atividades podem constituir em: trabalhos praticos computacionais e avaliagdes
tedricas. Uma avaliagao tedrica substitutiva sera oferecida para os alunos, que a solicitem, de
acordo com as normas vigentes. Critério de Aprovagao: Nota Final = 60 e ter 75% ou mais de
atividades propostas concluidas. O discente que n&o concluir 75% das atividades propostas
sera reprovado por infrequéncia.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. GONZALEZ, R. C & WOODS, R. E. Processamento de imagens digitais. Editora Edgard Bliicher Ltda.
509 p., 2000.

2. PAJARES, G. M. Visién por computador: Imagenes digitales y aplicaciones. Editora Ra-Ma. 764 p.,
2002.

3. PRATT, W. K. Digital image processing. John Wiley & Sons, Inc. 735 p., 2001.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. PEDRINI, H. & SCHWARTZ, W. R. Analise de imagens digitais: principios, algoritmos e aplicacbes.
Editora Thomson learning. 508 p., 2008.

2. GONZALEZ, R. C; WOODS, R. E; EDDINS, S. L. Digital image processing using MATLAB. Editora
Pearson Education. 609 p., 2004.

. JAHNE B. Digital image processing - 5th ed. Editora Springer. 585 p., 2002.
4, RUSS, J. C. The image processing handbook - 5th ed. Editora Taylor & Francis. 817 p., 2007.

5. VERNON, D. Machine vision: Automated visual inspection and robot vision. Editora
Prentice Hall. 260 p., 1991.
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