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EMENTA
A posição e as contribuições da Computação no desenvolvimento científico e tecnológico,
com  ênfase  nas  Engenharias.  Estruturas  Básicas  de  Dados  (lista,  pilha,  fila  e  árvores
binárias). Introdução às técnicas de análise de complexidade de algoritmos. Métodos de
ordenação interna. Métodos de pesquisa em memória primária.

OBJETIVOS
Ao final do curso, os alunos deverão ter desenvolvido senso crítico com relação às soluções
algorítmicas  apresentadas  e  dominarão  os  principais  algoritmos  de  pesquisa  e  de
ordenação em memória principal.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1 Recursividade
2 Acesso a Arquivos
3 Ponteiros
4 Estruturas Básicas de Dados
4.1 Lista
4.2 Fila
4.3 Árvores Binárias
5 Técnicas de Análise de Complexidade de Algoritmos
6 Métodos de Ordenação Interna
7 Métodos de Pesquisa em Memória Primária

METODOLOGIA DE ENSINO
O conteúdo da disciplina será apresentado aos alunos em vídeos gravados e disponibili-
zados no Youtube, com link compartilhado pelo Portal Didático. Após cada vídeo, será
proposta uma atividade no Portal Didático, com prazo fixo para conclusão. 

Serão disponibilizadas no Youtube aulas gravadas referentes ao conteúdo teórico, bem
com aulas sobre conteúdo prático, com resolução de alguns exercícios. O link será com-
partilhado pelo Portal Didático. Atividades práticas de fixação também serão disponibili-
zadas. Assim, serão ofertadas 54h de atividades assíncronas (portal didático e youtube) e
14h de atividades síncronas (Google meet). As aulas síncronas acontecerão nas quintas
das 19h às 20h ou em horário a ser definido pela coordenadoria do curso. 

Será disponibilizado o horário de quarta-feira 17:05 às 18:55 para atendimento extra-
classe aos discentes.

As atividades práticas serão desenvolvidas em Java, através da IDE Eclipse. O aluno  ne-
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cessitará de um computador pessoal com acesso à Internet. 

Os momentos síncronos e os atendimentos aos alunos serão realizados pela ferramenta Google Meet
na sala virtual https://meet.google.com/mjk-dbxb-vrm.

CONTROLE DE FREQUÊNCIA E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO
As seguintes atividades serão avaliadas nesta disciplina:

 atividades assíncronas propostas no Portal Didático correspondem a 50% da avalia-
ção da disciplina;

 duas avaliações síncronas na 7ª e na 13ª semana, correspondem a 20% da avalia-
ção, cada prova, com substitutiva ao final do período. As avaliações serão realizadas
via Portal Didático

 Trabalho prático final assíncrono que poderá ser individual ou em dupla, em tema a
ser escolhido pelos alunos, corresponderá a 10% da avaliação.

 As atividades práticas serão desenvolvidas em Java, através da IDE Eclipse. O aluno
necessitará de um computador pessoal com acesso à Internet para realização das
avaliações, acompanhamento das aulas  e entrega das atividades. 

Será assegurado ao discente, que perder atividade avaliativa, o direito a realização de 2ª chamada,
seguindo normas e resoluções vigentes. Nas justificativas aceitas devem constar problemas de ordem
técnica e situações envolvendo estágios e trabalhos, em caso de atividades com prazos inferiores a 24
horas.

O registro da frequência do discente se dará por meio do cumprimento das atividades propostas de
modo assíncrono, e não pela presença durante as atividades síncronas. O discente que não entregar
75% daquelas atividades será reprovado por infrequência.

Será  estabelecido  via  Portal  Didático  da  UC  o  prazo  máximo  para  a  entrega  de  cada  atividade,
considerando questões que podem resultar no atraso do processo de entrega e limitações impostas
pelas condições sanitárias decorrentes da Pandemia provocada pela COVID 19.

Para fins do registro de frequência será considerada apenas a entrega da mesma independente do
percentual mínimo de completude ou correção das atividades.
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