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EMENTA

Metodologia de desenvolvimento de projeto. Ferramentas de computaclo grdfica e projeto assistido por
computador aplicado a projetos de engenharia; Utilizagdo de software de computagcdo grdfica para
desenvolvimento de projetos com énfase em modelagem tridimensional. Fundamentos de computagéo grdfica;
Transformacbes geométricas 3D, sistemas de visualizagdo 3D, métodos e técnicas de sintetizacdo
(“renderizacéo”); Modelagem hierdrquica, animagdo e simulagdo,; Uso de pacote grdfico para desenvolvimento de
aplicativos. Modelagem tridimensional; Concep¢do e desenvolvimento do modelo geométrico tridimensional;
Utilizagdo do modelo tridimensional para documentacdo e cdlculos. Prototipagem digital; Aplicacdo de elementos
de realidade virtual; Aplica¢do de material, textura, luz; Simulagdo dindmica.

OBJETIVOS

Capacitar o aluno para interpretar e desenvolver projetos de engenharia com énfase em representa¢do no espaco
tridimensional;, desenvolver a visGo espacial; apresentar os fundamentos da computagcdo grdfica aplicada a
softwares de projetos de engenharia assistido por computador; elaborar modelos tridimensionais com simulagdo
e prototipagem digital.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Apresentacdo da disciplina.

2. Ferramentas e softwares de computacao grafica e projeto assistido por computador aplicados a projetos
de engenharia.

3. Geragdo de modelos tridimensionais a partir de operacbes de extrusdo, revolucdo, varredura, loft
utilizando softwares de computacgao grafica

4. Geracdo e modificagdo de modelos tridimensionais utilizando operacdes de chanfro, filete, casca,

espelhamento, nervura, offset utilizando softwares de computacdo gréfica.

Renderizacdo, aplicacao de texturas.

Documentacdo e calculos a partir de modelos tridimensionais.

Montagem de conjuntos,

Animacao e simulagdo dinamica.

© Nowu

METODOLOGIA DE ENSINO

Trata-se de curso misto, composto por uma parte pratica e conceitos tedricos. A exposicdo da parte tedrica é
realizada utilizando-se slides projetados no data-show, combinado com o uso do quadro negro e video-aulas de
curta duracdo, cada um versando sobre um aspecto especifico da disciplina. Em seguida, na parte pratica, os
alunos utilizam o software CAD disponivel no laboratério de informatica e realizam exercicios avaliativos.
Trabalhos extra-classe disponibilizados pelo Portal didatico complementam a formacdo didatica. As video-aulas e
demais arquivos serdo disponibilizadas no portal didatico.

CRITERIOS DE AVALIACAO

e LISTAS DE EXERCICIOS no valor de 30 pontos, distribuidos em diversas atividades ao longo do semestre.

e SEMINARIOS no valor de 10 pontos, realizados durante o semestre.

e PROVA 1 no valor de 30 pontos realizada na 92 semana de aula.

e PROVA 2 no valor de 30 pontos realizada na 172 semana de aula.

e PROVA SUBSTITUTIVA no valor de 30 pontos realizada na 182 semana de aula, versando sobre todo o
conteudo da disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. PAHL, G., BEITZ, W., FELDHUSEN, GROTE, K. Projeto na Engenharia
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2. HEARN, D. D. , BAKER, M. P. Computer Graphics with OpenGL (3rd Edition) 2003.
3. GIESECKE, F. E. et al. Comunicagdo Grdfica Moderna. Porto Alegre: Bookman.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. Ribeiro, A. S.; Dias, C. T.. Desenho Técnico Moderno. Editora LTC, 2006.

2. BARACHO, Renata Maria Abrantes Couy. Integracdo de um Ambiente para Produg¢do de Maquetes
Eletrénicas. 1994. 132 f. Dissertagdo (Mestrado em Ciéncia da Computagdo) - Departamento de Ciéncia da
Computagdo, Universidade Federal de Minas Gerais, Belo Horizonte, 1994.

3. PORTO, Marcelo Franco,. Gerador Integrador de Modelos Tridimensionais para Produgdo de Animag¢ées em
Computagdo Grdfica. 1996. 119 f. Dissertagdo (Mestrado em Ciéncia da Computacdo) — Departamento de
Ciéncia da Computagdo, Universidade Federal de Minas Gerais, Belo Horizonte, 1996.

4. Bibliografia da Unidade Curricular Projeto e Computagdo Grdfica I.
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