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EMENTA

Filosofia e Principios. Qualidade de Software. Modularidade. Reutilizacdo de Software. Abstracao.
Tipos Abstratos de Dados. Objetos. Classes. Atributos. Métodos. Encapsulamento. Heranca.
Hierarquia de Classes. Interface. Polimorfismo. Andlise e Projeto Orientados por Objetos. Tratamento
de Excecdo. Genericidade. Parametrizacdo de Classes. Linguagens Orientadas por Objetos: Java,
C++, entre outras. Aulas préaticas em laboratdrio.

OBJETIVOS

Introduzir os conceitos fundamentais do paradigma de orientacdo a objetos e a sua aplicacdo a
programacgdo orientada a objetos. Apresentacdo de conceitos de linguagens de programagéo

orientadas a objetos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Visao geral
1.1 Classes e objetos

1.2 Modelagem orientada a objetos

1.3 Modularizagéo
1.4 Reutilizacao de codigo

2 Classes e objetos
2.1 Declaracgéo de classes
2.2 Criagédo de objetos
2.3 Atributos e métodos
2.4 Construtores
2.5 Membros static
2.6 Vetor de objetos

3 Heranca
3.1 Definicéo
3.2 Hierarquia de classes
3.3 O ponteiro this
3.3 Sobrecarga de métodos
3.4 Heranga mdltipla
3.5 Converséo entre tipos

4 Encapsulamento
4.1 Definicdo

4.2 Interface de acesso de uma classe

4.3 Membros public
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4.4 Membros private
4.5 Membro protected
4.6 Sobrecarga de métodos na hierarquia de classes

5 Polimorfismo
5.1 Definicéo
5.2 Classes abstratas e interfaces
5.3 Métodos abstratos
5.4 Classes e fun¢bes amigas

6 Modelagem orientada a objetos
6.1 Introducdo a UML
6.2 Processo de desenvolvimento de programas
6.2 Diagrama de caso de uso
6.3 Diagrama de sequéncia
6.4 Diagrama de classes

7 Tratamento de Excecgéo
7.1 Definicdo
7.2 Tipos
7.3 Utilizagéo

METODOLOGIA DE ENSINO

- Aulas expositivas com dialogos e atividades iterativas.

- Aprendizagem atraveés de solucéo de problemas, de forma que o aluno aprenda com a pratica.

- Realizacao de praticas investigativas, em laboratorio, com o uso de uma linguagem de programacao.

- Para cada item do contetdo programatico sera dada uma atividade, a qual sera apresentada pelo
aluno para o professor.

- Exercicios extraclasse, provas e trabalhos praticos individuais e em grupos, para aprendizado
aprofundado dos conceitos e técnicas estudadas.

CONTROLE DE FREQUENCIA E CRITERIOS DE AVALIACAO

Cem pontos distribuidos ao longo do semestre da seguinte maneira:

- 3 Provas - cada uma valendo 20 pontos (total 60 pontos)

- Listas de exercicios e praticas de laboratério ao longo do periodo - 20 pontos
- Trabalho Prético — 20 pontos

Prova Substitutiva: o aluno que ficar abaixo da média de 60% ao final do semestre, ou vier a perder
alguma aplicacéo de prova, podera submeter-se a uma prova de substituicao/reposi¢cao no valor de
20 pontos. Neste caso, a nota da prova substitutiva substituira a nota da menor prova realizada pelo
aluno, ou ira repor a nota da prova perdida. Essa substitutiva abordara todo o contetdo da disciplina.
Ao final do semestre, o aluno que nao atingir 60 pontos totais, ndo sera aprovado.

Sera feito o controle de presenca em todas as aulas. Por tratar-se de um curso presencial, 0
comparecimento do corpo discente as aulas é obrigatério. Em nenhuma hipétese sera concedido
abono de falta, exceto nos casos previstos na legislagdo em vigor e no estatuto da universidade. O
discente que ndao comparecer a 75% das aulas sera reprovado por infrequéncia.
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