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EMENTA
O  que  significa  “Linguagem  de  computação”?  A  posição  e  as  contribuições  da  Computação  no
desenvolvimento  científico  e  tecnológico,  com  ênfase  nas  Engenharias.  Breve  histórico  do
desenvolvimento de computadores e linguagens de computação.  Sistema de numeração,  algoritmo,
conceitos  básicos  de  linguagens  de  programação,  comandos  de  controle,  estruturas  homogêneas,
funções e estruturas heterogêneas.

OBJETIVOS
Introduzir o discente na área da computação, tornando-o capaz de desenvolver algoritmos e codificá-los
em uma linguagem de alto nível a fim de resolver problemas de pequeno e médio porte com ênfase em
problemas nas áreas das Engenharias.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1 Introdução
    1.1 Origens da computação
    1.2 A evolução dos computadores
    1.3 Contribuições para engenharia
    1.4 Hardware x Software
    1.5 Arquitetura de computadores
    1.6 Estrutura de linguagem de programação
    1.7 Fases de desenvolvimento
2 Sistema de Numeração
    2.1 Base Decimal
    2.2 Base Binária
    2.3 Conversão de bases
3 Algoritmo
    3.1 Conceito
    3.2 Aplicabilidade
    3.3 Propriedades
4 Conceitos básicos
    4.1 Tipos 
    4.2 Variáveis e constantes
    4.3 Operadores
    4.4 Expressões
5 Comandos de controle
    5.1 Comandos de Seleção
    5.2 Comandos de Iteração
    5.3 Comandos de Desvio
6 Estruturas Homogêneas
    6.1 Vetores
    6.2 Matrizes

Pág. 1 de 3



    6.3 Strings
7 Funções
    7.1 Definição de funções 
    7.2 Tipos de Parâmetros de Funções
    7.3 Regras de Escopo
    7.4 Protótipo de Funções
    7.5 Recursividade
8 Estruturas Heterogêneas
    8.1 Criação e manipulação
    8.2 Funções com parâmetros de estruturas
    8.3 Funções retornando estruturas
    8.4 Estruturas aninhadas
    8.5 Vetores de estruturas

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina será dividida em 10 módulos, sendo dado um por semana e contendo oito semanas para
exercícios e avaliações. Cada módulo será composto por uma apresentação que será disponibilizada no
Portal Didático da UFSJ em PDF, um vídeo no Youtube onde o professor explicará todo o conteúdo do
módulo e uma lista de exercícios também do Portal Didático que deve ser feita e entregue pelos alunos.
quatro semanas serão dedicadas a exercícios, o aluno receberá uma carga maior de exercícios e menor
de teoria. Entretanto, o trabalho realizado terá peso maior na nota. Quatro outras semanas serão para
provas. A avaliação dos alunos também será feita pela entrega dos exercícios, trabalhos e provas.

Ferramentas necessárias:
    - Python 3 
    - IDE para programação (de preferência o VSCode)
    -Navegador Web

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

As notas serão divididas da seguinte forma:
    10 listas de exercícios valendo 0.2 pontos cada  total 2 pontos
    4 provas valendo 1,5 pontos cada  total 6 pontos
    4 trabalhos práticos 0.5 pontos cada  total 2 ponto

No final do período será aplicada uma prova substitutiva, a qual substituirá a menor nota ou uma prova
que não foi feita pelo aluno.
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