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A posicdo e as contribuicdes da Computagao no desenvolvimento cientifico e tecnolégico, com énfase nas
Engenharias. Recursividade. Estruturas de Dados (Lista, Pilha, Fila). Algoritmos de Ordenacdo. Principios
basicos de construcdo de algoritmos aplicados a engenharia. Aulas praticas em laboratério.

OBJETIVOS

Ao final da disciplina, o(a) discente devera ser capaz de: (I) compreender aplicacdes de estruturas de dados
para a Engenharia; (ll) desenvolver a ldgica, o algoritmo e suas estruturas de dados; (lll) expressar
algoritmos em linguagens de programacdo com estruturas de dados adequadas; (V) formalizar a solucdo
de problemas em forma de algoritmo e especificar a estrutura de dados a ser utilizada.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Nivelamento: Revisdo de Algoritmos e Estruturas de Dados |, com foco nas linguagens C/C++.
Toépicos abordados incluem ponteiros (declaracdo, inicializacao, aloca¢do e desalocacao), além de
funcdes, vetores, matrizes e structs;

2. Somatdrios: Notacdo, manipulacdo de somas e exemplos computacionais;

3. Introdug¢ao a Complexidade Computacional e Pesquisa em Memdria Principal: Noc¢des de
complexidade e contagem de operagdes. Métodos de pesquisa, incluindo pesquisa sequencial,
binaria e interpolada;

4. Tempo de Execugdao de Programas: Definicbes e relacdo entre complexidade de tempo e
complexidade de espaco. Funcdao de complexidade e comportamento assintético de um programa.
Classes de comportamento assintético e técnicas de anadlise de algoritmos;

5. Ordenag¢do em Memodria Principal: Algoritmos de ordenacdo, incluindo Insertion Sort, Bubble Sort,
Selection Sort, Quicksort, Heapsort, Mergesort e BogoSort, com andlise de suas complexidades
computacionais. Comparacao entre os métodos;

6. Tipos Abstratos e Estruturas de Dados: Listas, Pilhas e Filas, implementadas com arranjos e
estruturas de dados encadeadas;

7. Arvores: Conceitos e definicdo de Arvore Binaria de Busca. Operagdes principais (insercao, remo-
¢ao, pesquisa), caminhamento e técnicas de balanceamento.
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Aulas expositivas com apresentacdo de conteldo, discussdao de problemas e aplicag¢des;
Aprendizagem por meio de solucdo de problemas;
Desenvolvimento de algoritmos de forma dinamica durante as aulas;

Revisdes de exemplos e atividades praticas que possam estimular o desenvolvimento de uma
analise critica das diversas técnicas estudadas;

Estudos-de-casos que realcem a importancia da disciplina e sua aplicagdo em problemas reais;

Exercicios extraclasse, provas e trabalhos praticos individuais e em grupos, para aprendizado
aprofundado dos conceitos e técnicas estudadas.

CONTROLE DE FREQUENCIA E CRITERIOS DE AVALIAGAO

Cem pontos distribuidos ao longo do semestre da seguinte maneira:
a) 2 Provas - cada uma valendo 30 pontos - 60 pontos
b) n listas de exercicios e praticas de laboratério ao longo do periodo — totalizando 10 pontos
c) Trabalho Pratico — 30 pontos

Prova Substitutiva: o aluno que ficar abaixo da média de 60% ao final do semestre, ou vier a perder
alguma aplica¢do de prova, poderd submeter-se a uma prova de substituicdo/reposi¢cdo no valor de
30 pontos. Neste caso, a nota da prova substitutiva substituirad a nota da menor prova realizada
pelo aluno, ou ird repor a nota da prova perdida. Essa substitutiva abordara todo o conteldo da
disciplina. Ao final do semestre, o aluno que ndo atingir 60 pontos totais, ndo sera aprovado.

Serd feito o controle de presenga em todas as aulas através de chamadas. Por tratar-se de um
curso presencial, o comparecimento do corpo discente as aulas é obrigatdério. Em nenhuma
hipotese serd concedido abono de falta, exceto nos casos previstos na legislacdo e estatuto da
universidade. O discente que ndo comparecer a 75% das aulas sera reprovado por infrequéncia.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CORMEN, Thomas H. Desmistificando algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2013. E-Book.

2. DASGUPTA, S.; PAPADIMITROU, C.; VAZIRANI, U. Algoritmos. Porto Alegre: AMGH, 2011. E-Book.

3. PIVAJUNIOR, D.; ENGELBRECHT, A. de M.; NAKAMITI, G. S.; BIANCHI, F. Algoritmos e programacgao
de computadores. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2019. E-Book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementages em Java e C++. S3o Paulo: Thomson,
2007.

2. FLANAGAN, D. JavaScript: o guia definitivo. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book.

3. MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C++: mdodulo 2. 2. ed. S3o Paulo: Pearson

Prentice Hall, 2006.
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4. LAMBERT, Kenneth A. Fundamentos de Python: primeiros programas. Sao Paulo: Cengage Learning
Brasil, 2022. E-Book.Prentice
5. HORSTMANN, Cay. Conceitos de computagao com Java. Porto Alegre: Bookman, 2009. E-book.
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