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EMENTA

Posicao e contribuicdes da Computacao no desenvolvimento cientifico e tecnolégico, com énfase
nas Engenharias. Breve histérico do desenvolvimento de computadores e linguagens de
computagdo. Sistema de numeragdo, algoritmo, conceitos basicos de linguagens de
programagédo, comandos de controle, estruturas homogéneas, fungdes e estruturas
heterogéneas.

OBJETIVOS

Ao final da disciplina, o(a) discente devera ser capaz de: (I) compreender conceitos fundamentais
sobre organizacédo e uso de um computador digital; (II) compreender aplicagbes da computagao
para a Engenharia; (lll) desenvolver a logica e o algoritmo; (IV) expressar algoritmos em
linguagens de programacéo; (V) resolver problemas em forma de algoritmo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Linguagens de programacgao
1.1. Estrutura de linguagem de programagao
1.2. Fases de desenvolvimento
2. Algoritmo
2.1. Conceito
2.2. Aplicabilidade
2.3. Propriedades

3. Uma visdo Geral de Linguagem de Programacéao
3.1. Caracteristicas de linguagens de programagao
4, Expressodes

4.1. Tipos Basicos

4.2. Variaveis

4.3. Operadores e Expressoes
5. Comandos de Controle do Programa

5.1. Comando de Selecgao (if-else e switch)

5.2. Comandos de lteragéo (while, do-while, for)
6. Sistema de Numeragao

6.1. Base Decimal

6.2. Base Binaria
7. Vetores, Matrizes e Strings

7.1. Declaragao e Definigao

7.2. Utilizacao de vetores para coletar itens de dados
8. Funcdes

8.1. Regras de Escopo
. Tipos de Parametros de Fungbes
. Protétipo de Funcdes

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera ministrada predominantemente usando metodologia ativa. Na primeira semana
de aula o professor apresentara o plano de ensino, dara uma contextualizacdo sobre a disciplina
e a metodologia ativa Aprendizado Baseado em Problemas (PBL) AL., FREZATTI,.Fabio. E.
Aprendizagem Baseada em Problemas. Grupo GEN, 2018. 9788597018042. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788597018042/.

O professor procurara apresentar o conteudo tedrico e apresentar imediatamente atividades
praticas para fixacdo. Os alunos serdo incentivados a acessar, usando a biblioteca virtual da



UFSJ (http://www.biblioteca.ufsj.edu.br/pergamum/biblioteca/index.php), os livros apontados na
bibliografia basica da disciplina. As aulas serdo focadas na resolucdo de problemas e
esclarecimento de duvidas dos estudantes.

CONTROLE DE FREQUENCIA E CRITERIOS DE AVALIACAO

Serdo aplicadas 3 provas regulares presenciais, escritas manualmente em papel, valendo 3
pontos cada. Atividades e listas de exercicios serdo realizadas durante as aulas e possivelmente
em momento posterior a aula totalizando1 ponto. A nota final sera o somatério de todas as
avaliagdes avaliagdes.

Em cada avaliagdo o aluno devera demonstrar que sabe aplicar as técnicas e algoritmos
discutidos e trabalhados em aula e no material indicado. Apesar de ser possivel eventualmente
resolver questdes de provas e trabalhos utilizando outras técnicas aprendidas em outras etapas
do seu estudo, somente serdo consideradas nas avaliagdes as solugdes que utilizem os
conhecimentos que constam na bibliografia deste plano de ensino.

Ao final do semestre sera aplicada uma avaliacdo substitutiva, no valor de 3 pontos, a fim de
excluir e menor nota de uma das trés principais avaliacbes do semestre. Todos os alunos
poderao fazer a avaliagao substitutiva.

O controle de frequéncia sera realizado de forma oral em sala. E necessario frequéncia igual ou
superior a 75 % das aulas para aprovagao na disciplina.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. GUIMARAES, A. M.; LAGES, N. A. C. L. Algoritmos e estrutura de dados. Rio de Janeiro: LTC,
1994.

2. MENENDEZ, A. Simplificando algoritmos. Rio de Janeiro: LTC, 2023. E-Book.

3. PIVA JUNIOR, D.; ENGELBRECHT, A. de M., NAKAMITI, G. S.; BIANCHI, F. Algoritmos e
programacgao de computadores. Rio de Janeiro: LTC, 2019. E-Book.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. MIZRAHI, Victorine V. Treinamento em linguagem C++: mddulo 1. 2. ed. S&o Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2006.

2. SCHILDT, Herbert. C completo e total. 3. ed. S&do Paulo: Makron Books, 1997.

3. FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-Book.

4. LAMBERT, Kenneth A. Fundamentos de Python: primeiros programas. S&o Paulo: Cengage
Learning Brasil, 2022. E-Book.

5. HORSTMANN, Cay. Conceitos de computagdo com Java. Porto Alegre: Bookman, 2009. E-
Book.
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