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Metodologia de desenvolvimento de projeto. Ferramentas de computacdo gréfica e projeto assistido por
computador aplicado a projetos de engenharia; Utilizacdo de software de computacdo grafica para
desenvolvimento de projetos com énfase em modelagem tridimensional. Fundamentos de computag¢ao grafica;
Transformagdes geométricas 3D, sistemas de visualizagdo 3D, métodos e técnicas de sintetizagdo
(“renderiza¢do”); Modelagem hierarquica, animacdo e simulacdo; Uso de pacote grafico para desenvolvimento
de aplicativos. Modelagem tridimensional; Concep¢do e desenvolvimento do modelo geométrico tridimensional;
Utilizacdo do modelo tridimensional para documentacdo e calculos. Prototipagem digital; Aplicacdo de elementos
de realidade virtual; Aplicagdo de material, textura, luz; Simulagdo dinamica.

OBJETIVOS

Capacitar o aluno para interpretar e desenvolver projetos de engenharia com énfase em representacdo no
espaco tridimensional; desenvolver a visdo espacial; apresentar os fundamentos da computagdo grafica aplicada
a softwares de projetos de engenharia assistido por computador; elaborar modelos tridimensionais com
simulacdo e prototipagem digital.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Apresentacao da disciplina.

2. Ferramentas e softwares de computagao grafica e projeto assistido por computador aplicados a projetos
de engenharia.

3. Geragdo de modelos tridimensionais a partir de operacGes de extrusdo, revolucdo, varredura, loft
utilizando softwares de computagao grafica

4. Geracdo e modificagdo de modelos tridimensionais utilizando operacGes de chanfro, filete, casca,
espelhamento, nervura, offset utilizando softwares de computacdo gréfica.

5. Renderizagdo, aplicagao de texturas.

6. Documentagdo e cdlculos a partir de modelos tridimensionais. Geragdo de vistas principais, cortes,
secOes, vistas parciais e explodidas conforme normas da ABNT.

7. Montagem de conjuntos.

8. Animacdo e simulagdo dindmica.

METODOLOGIA DE ENSINO

Trata-se de curso misto, composto por uma parte pratica e conceitos tedricos. A exposicdo da parte tedrica é
realizada utilizando-se slides projetados no data-show, combinado com o uso do quadro negro e video-aulas de
curta duracdo, cada um versando sobre um aspecto especifico da disciplina. Em seguida, na parte pratica, os
alunos utilizam o software CAD disponivel no laboratério de informatica e realizam exercicios avaliativos.
Trabalhos extra-classe disponibilizados por meio do Portal didatico complementam a formagao didatica. As video-
aulas e demais arquivos serdo disponibilizadas no portal didatico. O professor estara disponivel 3h por semana
para atendimento dos alunos e para dirimir dividas em dias agendados na primeira semana de aula.

CONTROLE DE FREQUENCIA E CRITERIOS DE AVALIACAO

A frequéncia sera aferida por meio de chamada presencial no inicio de cada aula, langada diretamente no sistema SIGAA.
As avaliagdes serao distribuidas conforme lista abaixo:

e LISTAS DE EXERCICIOS no valor de 30 pontos, distribuidos em diversas atividades ao longo do semestre.
e SEMINARIOS no valor de 10 pontos, realizados durante o semestre.
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e PROVA 1 no valor de 30 pontos, realizada na 92 semana de aula.

e PROVA 2 no valor de 30 pontos, realizada na penultima semana de aula.

e PROVA SUBSTITUTIVA no valor de 30 pontos, realizada na ultima semana de aula, versando sobre todo o
conteldo da disciplina. Qualquer aluno podera realizar a prova substitutiva. O valor obtido substituira a
menor nota obtida nas provas 1 e 2.

Todas as atividades onde forem produzidos arquivos eletronicos deverdo ser entregues por meio do
portal didatico.

Nas provas praticas, a folha contendo as questdes serd entregue presencialmente no inicio da prova.

As provas deverdo ser feitas no laboratério durante o horario de aula e os arquivos eletronicos
produzidos deverdo ser entregues por meio do portal didatico até o final do horario da prova.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. GIESECKE, F. E.; MITCHELL, A.; SPENCER, H. C.; HILL, I. L.; DYGDON, J. T.; NOVAK, J. E.; LOCKHART, S.
Comunicagao grafica moderna. Porto Alegre: Bookman, 2002.

2. AZEVEDO, E.; CONCI, A.; VASCONCELOS, C. Computagao grafica: teoria e pratica: geragao de imagens. Rio de
Janeiro: GEN LTC, 2018. v. 1. E-Book.

3. AMMERAAL, Zhang. Computagdo grafica para programadores Java. Rio de Janeiro: LTC, 2008. EBook.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FIALHO, J. M.; REIS, B. de S. Projetos graficos: fundamentos 2D e 3D. S3o Paulo: Erica, 2015. EBook.

2. DASILVA, J. C.; CALCIOLARI, F. 3Ds max 9: pratico e ilustrado. S3o Paulo: Erica, 2007.

3. FRIGERI, S. R.; CENCI JUNIOR, C. A.; ROMANINI, A. Computagdo grafica. Porto Alegre: SER - SAGAH, 2018. E-
Book.

4. PICHETTI, R. F.; CENCI JUNIOR, C. A.; ALVES, J. V. da S.; FERNANDO, P. H. L.; PRESTES, P. A. N.; DE CARVALHO,
T. R. M. Computagdo grafica e processamento de imagens. Porto Alegre: SAGAH, 2022. E-Book.

Aprovado pelo Colegiado em /

Prof. Pedro Mitsuo Shiroma

Prof. Diego Raimondi Corradi
Coordenador do Curso de Engenharia Mecatronica

Pag. 2 de 2




MINISTERIO DA EDUCAGAO

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAO DEL -REI
SISTEMA INTEGRADO DE PATRIMONIO,
ADMINISTRAGAO E CONTRATOS

FOLHA DE ASSINATURAS

Emitido em 2025
PLANO DE ENSINO N° 2205/2025 - CEMEC (12.56)
(N° do Protocolo: 23122.044501/2025-83)
(Assinado digitalmente em 16/12/2025 20:39 ) (Assinado digitalmente em 16/12/2025 20:00 )
DIEGO RAIMONDI CORRADI PEDRO MITSUO SHIROMA
COORDENADOR DE CURSO PROFESSOR DO MAGISTERIO SUPERIOR
CEMEC (12.56) DTECH (12.27)
Matricula: ##512#4 Matricula: ###16548

Visualize o documento original em https://sipac.ufsj.edu.br/public/documentos/ informando seu nimero: 2205, ano:
2025, tipo: PLANO DE ENSINO, data de emisséo: 16/12/2025 e o codigo de verificagdo: 07d85b6176


https://sipac.ufsj.edu.br/public/jsp/autenticidade/form.jsf

