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EMENTA

Posicdo e contribuicbes da Computagdo no desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, com énfase nas
Engenharias. Breve histérico do desenvolvimento de computadores e linguagens de computagao.
Sistema de numeragéao, algoritmo, conceitos basicos de linguagens de programagao, comandos de
controle, estruturas homogéneas, fungdes e estruturas heterogénea.

OBIJETIVOS

Introduzir o aluno na area da computacao, tornando-o capaz de desenvolver algoritmos e codifica-los
em uma linguagem de alto nivel a fim de resolver problemas de pequeno e médio porte com énfase em
problemas nas areas das Engenharias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 Introducéo
1.1 Origens da computagao
1.2 A evolugao dos computadores
1.3 Contribui¢des para engenharia
1.4 Hardware x Software
1.5 Arquitetura de computadores
1.6 Estrutura de linguagem de programacéao
1.7 Fases de desenvolvimento
2 Sistema de Numeracéo
2.1 Base Decimal
2.2 Base Binaria
2.3 Converséao de bases
3 Algoritmo
3.1 Conceito
3.2 Aplicabilidade
3.3 Propriedades
4 Conceitos basicos
4.1 Tipos
4.2 Variaveis e constantes
4.3 Operadores
4.4 Expressdes
5 Comandos de controle
5.1 Comandos de Selecao
5.2 Comandos de lteracdo
5.3 Comandos de Desvio
6 Estruturas Homogéneas
6.1 Vetores
6.2 Matrizes
6.3 Strings
7 Funcodes
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7.1 Definicao de fungbes
7.2 Tipos de Parametros de Fungdes
7.3 Regras de Escopo
7.4 Prototipo de Funcbes
7.5 Recursividade
8 Estruturas Heterogéneas
8.1 Criacao e manipulagao
8.2 Fungdes com parametros de estruturas
8.3 Funcdes retornando estruturas
8.4 Estruturas aninhadas
8.5 Vetores de estruturas

METODOLOGIA DE ENSINO

O conteudo sera disponibilizado no portal didatico da UFSJ através de videoaulas que contemplaram o
conteudo programatico. As aulas sincronas serdo utilizadas para apresentagdo de conteudo e
esclarecimentos de duvidas. As aulas sincronas irdo ocorrer através das plataformas (google meet,
Conferéncia Web RNP ou Live YouTube), sendo informado para os alunos através do portal didatico.
Algumas atividades que poderdao ocorrer no decorrer da disciplina, seja de modo sincrono ou
assincrono: 1 - Aulas Tedricas, 2- Exercicios Tedricos, 3 - Exercicios praticos de implementagao. Para
as aulas praticas os alunos podem utilizar ferramentas openSource como o CodeBlocks e ferramentas
online como https://repl.it/languages/cpp e o URI https://www.urionlinejudge.com.br/judge/en/login.
Observacdo: A disciplina sera ministrada integralmente pelo portal didatico, eventuais mudancas na
plataforma, serdo previamente comunicadas.

CRITERIOS DE AVALIACAO

Serao propostas 6 atividades de avaliagao de igual valor, que serao distribuidas ao longo do periodo.
Estas atividades podem constituir em: trabalhos praticos computacionais e avaliagdes tedricas. Uma
avaliacao tedrica substitutiva sera oferecida para os alunos, que a solicitem, de acordo com as normas
vigentes. Critério de Aprovacgao: Nota Final = 60.

CONTROLE DE FREQUENCIA

A frequéncia sera aferida conforme o Artigo 11° da Resolu¢ao do UFSJ/Conep n. 007/2020, em que o
registro da frequéncia do discente se dara por meio do cumprimento das atividades propostas, e nao
pela presenga durante as atividades sincronas, sendo que o discente que ndo concluir 75% das
atividades propostas sera reprovado por infrequéncia.
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