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EMENTA

O jogo como producdo humana nas diferentes culturas. Os jogos e brincadeiras nos espacos de
atuacaop rofissional. O jogo e a brincadeira como contetdo da educacéo fisica escolar e suas
relacbes com as questdes étnico-raciais e de género.

OBJETIVOS

Compreender os jogos e brincadeiras na sua dimensdao histérica. Entender os jogos e
brincadeiras como linguagens que influenciam o desenvolvimento dos sujeitos. Valorizar as
diferentes manifestacdes dos jogos e brincadeiras que constituem as diferentes culturas,
destacando-se as manifestacdes indigenas e afro-brasileiras. Situar os jogos e brincadeiras na
sua l6gica curricular dentro da Educacédo Fisica no espaco escolar.

CONTEUDO PROGRAMATICO E CRONOGRAMA

Data da aula Atividade prevista Professor(a)
04/03/2024 Apresentacao e discussao de Plano de Ensino vina di carvalho

05/03/2024 a | Jogo e Jogar-se e educacao: estudos, debates e vina di carvalho
18/03/2024 experimentacdes

19/03/2024 a Brincadeira, brinquedo e brincar e educagao: vina di carvalho
01/04/2024 estudos, debates e experimentacées

02/04/2024 a Jogos e brincadeiras e dindmicas sociais e vina di carvalho
15/04/2024 populares: modos de resistir e criagdo de alegria

16/04/2024 a |Corpo, ludicidade e modos de criangar: investigagao vina di carvalho
29/04/2024 coletiva de brincadeiras e jogos

30/04/2024 a | Seminarios Brincar e Jogar com 0 corpo que se é vina di carvalho
13/05/2024

14/05/2024 a |Brincar com o corpo na rua: resgate de brincadeiras vina di carvalho
27/05/2024 populares e ocupacao de espacos publicos

28/05/2024 a Invengédo dos Jogos Ex-tranhos: brincar com o vina di carvalho
10/06/02024 corpo e jogar em coletividade

11/06/2024 a | Experimentacéo coletiva de Jogos e Brincadeiras vina di carvalho
24/06/2024 inventados e revisitados

25/06/2024 a Trabalhos finais e avaliacbes vina di carvalho
09/07/2024




METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas em sala de aula com exposi¢ado de conceitos e relagbes com as contemporaneidade,
utilizando-se de metodologias ativas de aprendizagem, tais como a problematizacéo,
coletividade de aprendizagem, estudos culturais, dinamicas de grupo e sala de aula invertida.
Aulas praticas para a investigacao, invencao e experimentacao coletiva de jogos, brinquedos e
brincadeiras, podendo ocorrer nos espacos da universidade e da cidade.

Dindmica multiconectada de aprendizagem com a investigagao coletiva de textos culturais e
discussdo propositiva em sala de aula.

Investigacédo individual e coletiva permanente em torno das praticas de jogos e brincadeiras que
compdem cada corpo e seus contextos.

CRITERIOS DE AVALIACAO E FREQUENCIA

01 apresentacao de seminario (AS) valendo 10 pontos

01 trabalho em grupo sobre brincadeiras populares (BP) valendo 10 pontos

01 trabalho em grupo para criacdo dos Jogos Ex-tranhos (JE) valendo 10 pontos
01 avaliacao tedrica (AT) valendo 10 pontos

CF:AS+BP+JE+AT/4

Onde:

CF: Conceito Final

AS: Apresentacao de Seminario
BP: Brincadeiras Populares

JE: Jogos Ex-tranhos

AT: Avaliacdo Tedrica

Em cumprimento as resolu¢des em vigéncia sera considerado reprovado o discente que ndo
alcancar média final maior ou igual a 6,0 e/ou obtiver mais que 18 auséncias nas aulas
determinadas pelo calendario divulgado pela COEFI.
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