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DISCIPLINA: DESENHO AUXILIADC POR COMPUTADOR (DES)

CURSG: ENGENHARIA - HABILITACAQ: ENGENHARIA INDUSTRIAL ELETRICA

DEPARTAMENTO: ELETRICIDADE

CARGA HORARIA:

PRE-REQUISITOS: CO-REQUISITOS:
NIHIL NIHIL

ORBRJETIVOS:

« Introduzir as noges de representagtio geomeétrica;

« Estudo ¢ aplicagdo de convengdes ¢ normas referentes ao desenho técnico;

« Uso de pacotes de Desenho e Projeto Assistido por Computador om projetos de
engenharia eléfrica.

EMENTA:

. O Desenho como linguagem técnica;

. Normas de desenho técnico:

. Perspectivas. nogdes sobre geometria descritiva, vistas auxiliares, cortes e segoes, esbogo ¢
cotado:

. Aplicagdes em engenharia 2létrica.
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UNIDADES DE ENSINO

1. INTRODUCAO A COMPUTAGAO GRAFICA
1.1 - Os principais componentes do computador e acessorios
1.2 - O proposito destes componentes em Projeto Assistido por Computador
1.3 - Introdugfio as redes de computadores

2. CONSTRUCOES GEOMETRICAS BIDIMENSIONAIS SIMPLES
2 1 - Comandos basicos de desenho: linhas, circulos, arcos, poligonos, elipses, etc.
7 2 - Sistemas de coordenadas: absoluto, relativo, polar
2.3 - Edigdo basica de desenhos: comandos para desfazer, apagar, mover, rotacionar,
escalonar, etc.

3. ORGANIZACAO DE DESENHOS TECNICOS
3.1 - Linguagem do desenho técnico - normas
3.2 - Formatos padronizados, margens e limites
3.3 - Controle de imagem para visualizagdo e impress&o
3.4 - Uso de niveis de trabalho, cores, espessura, tipos de linha e cotas

4. CONSTRUCOES GEOMETRICAS BIDIMENSIONAIS AVANCADAS
4.1 - Tangentes, intersecgdes, busca de coordenadas notaveis
4.2 - Filtros de coordenadas
4.3 - Corte de objetos, corte limitado, espelhamento, arranjos de objetos, extenséo,

criagéio de chanfros e concordincias curvas

4.4 - Uso de polilinhas, edigéio de polilinhas, splines e curvas de Bezier
4.5 - Hachuras e textos
4.6 - Blocos e bibliotecas

4.7 - Dimensionamento

5. PROJECOES ORTOGONAIS, CORTES E SECCOES
5.1 - Método de projegéo
5.2 - Dimensionamento de vistas ortogonais
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5.3 - Pesquisa da terceira vista
5.4 - Cortes e secgdes

6 - DESENHO TRIDIMENSIONAL
6.1 - Técnicas de modelamento tridimensional
6.2 - Perspectivas isométrica: Desenho isométrico
6.3 - Visualizagéo em trés dimensdes
6.4 - Sistemas de coordenadas do usuario
6.5 - Modelamento por técnica de fio de arame
6.6 - Modelamento por superficies de contoino
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