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EMENTA

Conceituacdo de empreendedorismo. Relagdo entre empreendedorismo e desenvolvimento econémico e
social. Metodologia da pedagogia empreendedora e desafios para uma mudanca de paradigma e
transformacdo cultural. Inovagdo e o processo de empreender, o intraempreendedor. Vinculos sociais e
empreendedorismo.

OBIJETIVOS

Apresentar os conceitos de empreendedorismo. Desenvolver um espirito empreendedor nos académicos,
incentivando a criacdo de micro e pequenas empresas nos mais diversos ramos das atividades industriais
brasileiras.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Unidade 1: Empreendedorismo e Empreendedor

1.1. Conceitos introdutdrios sobre Empreendedorismo
1.2. Caracteristicas do Empreendedor

1.3. Descobrindo a si mesmo/Propdsito

1.4. O processo empreendedor

Unidade 2: Formagdo de equipes e Ideagdo

2.1  Formagdo da equipe

2.2 Descobrindo novas oportunidades de negdcios
2.3 Design Thinking

2.4 Proposta de valor e mapa de empatia

Unidade 3: Validagdao e Modelagem de negdcios

3.1  Construgdo de hipoteses testaveis/Pesquisa de mercado/Validacdo
3.2  Analise do ambiente de negdcios / Mapa de concorréncia
3.3  Modelagem de negdcio com o BMC: Business Model Canvas

Unidade 4: Prototipac¢do/Produto Minimo Viavel (MVP), Comunica¢do
4.1 Prototipacdo/Produto Minimo Viavel (MVP)
4.2  Pitch

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas, Textos, Videos, Dinamicas, Atividades praticas, Apresentagdes.
O Portal didatico sera utilizada para disponibilizacdo de material e atividades.

CRITERIOS DE AVALIACAO

AvaliagGes Valor (%)
Atividades Aplicadas / Testes (Empreendedor | Empreendedorismo | Construcdo do negdcio) 40
Andlise do ambiente/Pesquisa de campo 15
Avaliacao Individual 20




Apresentacdo Final (Pitch deck) + Trabalho Final (parte escrita) 25
Sera oferecida uma Avaliagdo substitutiva que podera substituir a nota da Avaliagdo Individual (20%), se for maior.
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CRONOGRAMA DE AULAS

Aula Data Conteudo Programatico
Apresentagao do Plano de Ensino
! 05/08/23 Introducdo da disciplina
Unidade 1: Empreendedorismo e Empreendedor
2 16/08/23 | Conceitos introdutdrios sobre Empreendedorismo
Caracteristicas do Empreendedor
Unidade 1: Empreendedorismo e Empreendedor
3 23/08/23 | Conceitos introdutdrios sobre Empreendedorismo
Caracteristicas do Empreendedor
Unidade 1: Empreendedorismo e Empreendedor
4 30/08/23  Descobrindo a si mesmo/Propésito
O processo empreendedor
Unidade 2: Formacdo de equipes e Ideagdo
5 06/09/23 Formac3o da equipe
Descobrindo novas oportunidades de negécios
Unidade 2: Formacdo de equipes e Ideagao
6 13/09/23 Formacdo da equipe
Descobrindo novas oportunidades de negécios
Unidade 2: Formacdo de equipes e Ideagdo
7 20/09/23 | Design Thinking
Proposta de valor e mapa de empatia
Unidade 2: Formacdo de equipes e Ideagdo
8 27/09/23  Design Thinking
Proposta de valor e mapa de empatia
9 04/10/23 Unidade 1;3: VaIid.agléo e Modellagt.em de ne.gécios o
Construgdo de hipdteses testaveis/Pesquisa de mercado/Validagdo
10 11/10/23 Unidade %: VaIid?gléo e Modellagt'em de negécios o
Construcdo de hipoteses testaveis/Pesquisa de mercado/Validacdo
Unidade 3: Validacdo e Modelagem de negdcios
11 18/10/23  Analise do ambiente de negdcios/Mapa da concorréncia
Modelagem de negdcio com o BMC: Business Model Canvas
Unidade 3: Validagdao e Modelagem de negdcios
12 25/10/23 Modelagem de negdcio com o BMC: Business Model Canvas
13 01/11/23 Avaliacdo individual
Unidade 4: Prototipac¢do/Produto Minimo Viavel (MVP), Comunicacdo
14  08/11/23 Prototipacdo/Produto Minimo Viavel (MVP)
Pitch
15/11/23 Feriado
Unidade 4: Prototipac¢do/Produto Minimo Viavel (MVP), Comunica¢do
15 22/11/23 | Prototipacdo/Produto Minimo Viavel (MVP)
Pitch
16 | 29/11/23 Trabalho Final [Pitch deck+Parte escrita]
17  06/12/23 Demoday [apresentacdo Pitch deck]
18 13/12/23  Avaliacdo Substitutiva
19 20/12/23 | Fechamento | Notas Finais




