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Periodo Carga Horaria
Codigo CONTAC
6 Teorica Pratica Total odigo
36 36 72
Natureza Grau académico / Habilitagao Pré-requisito Co-requisito
(Obrigatoria) Bacharelado (cédigo da UC | (cédigo da UC no
no CONTAC) CONTAC)
EMENTA

Entendimento das variaveis que podem ser modeladas. Estatistica basica para modelagem de dados de
entrada. Determinagdo das variaveis de entrada. Métodos e anadlise da coleta e dos dados coletados.
Modelagem das distribuigdes de probabilidade. Modelagem conceitual. Validagdo do modelo conceitual.
Modelagem computacional. Verificagdo do modelo computacional. Simulagdo computacional. Interpretagao
dos dados de saida. Geragao de modelo operacional. Otimizagdo da Simulagao.

OBJETIVOS

Introdugdo conceitos fundamentais da Simulacdo de Eventos Discretos para a analise e tomada de

decisdo no ambito da Engenharia de Producéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Cada conteudo representa o esperado para uma semana:

01 — Apresentacao da disciplina, do conteudo programatico, bibliografia basica e método de avaliagao.
02 — Apresentacao e O que é Simulagao. Porque estudar a teoria das filas e restrigdes.
03 — Modelagem dos dados de entrada. Exercicio de modelagem dos dados de entrada.
04 — Criagdo do modelo conceitual. Exercicio de criagdo do modelo conceitual.

05 — Implementagdo computacional do modelo de simulagéo e softwares de simulagao.
06 — Implementagdo computacional do modelo de simulagéo e softwares de simulagao.
07 — Verificagao e validagdao de modelos de simulagao.

08 — V&V por animagao de modelo computacional. Exercicio de modelagem.

09 — Dimensionamento de corridas e analise de resultados.

10 — Dimensionamento do tempo de warm-up.

11 — Dimensionamento do numero e tempo de replicagdes.

12 — A otimizagdo de modelos de simulagao.

13 — Comparacéo de resultados com diferentes configuragdes.

14 — Apresentacgao de trabalhos finais.
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15 - Apresentagao de trabalhos finais.
16 - Apresentacao de trabalhos finais.
17 - Apresentagao de trabalhos finais.
18 - Avaliagbes substitutiva e/ou recuperagéo, com o langamento da nota final.

METODOLOGIA

Para o aprendizado do aluno serao utilizados de atividades tedricas em sala de aula, e praticas realizadas
em laboratério de informatica, com a indicagdo de material didatico e acompanhamento de elaboragéo de
projeto final.

Para esta disciplina, sera utilizado de duas atividades avaliativas, compostas de dois trabalhos, mais as
atividades realizadas em sala de aula e frequéncias nas aulas expositivas.

O meio de comunicagdo com os alunos é o Portal Didatico e o sistema SIGAA, onde as atividades serao
postadas e as respostas recebidas.

Dessa forma se faz necessario que o aluno possua ou tenha acesso a internet e computador para o

recebimento, elaboracéo, pesquisa e postagem das atividades avaliativas.

CRITERIOS DE AVALIAGAO

A disciplina obrigatéria Simulagdo de Eventos Discretos € avaliada da seguinte maneira:

. Percentual da presenga ao
Valor maximo (pontos) s
ser entregue a atividade

Atividades para serem 3.0 30%
entregues
Primeiro trabalho 2,0 20%
Trabalho final 3,0 30%
Apresentagao do trabalho final 2,0 20%

TOTAL 10,0 100%

De acordo com a resolugdo CONEP No 022, de 06 de outubro de 2021, o aluno que
desejar, pode se valer de atividade substitutiva para a substituicdo de uma das
avaliagdes com menor nota. Esta substituicado se da por meio de solicitacdo ao professor
e refazimento de todas as atividades da disciplina, compreendendo toda o conteudo
ministrado.

Serao propostas atividades a serem entregues, e as mesmas, além de contribuirem para
a formacao da nota. Sendo assim o aluno sera aprovado mediante:

Mf = 60% (média 6,0)

If 75% das atividades propostas.

Onde:
Mf = média final
If = Indice de frequéncia
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BIBLIOGRAFIA BASICA

CHWIF, Leonardo; MEDINA, Afonso Celso. Modelagem e simulagdo de eventos discretos. Afonso C.
Medina, 2006. CHWIF, Leonardo. Reducdo de Modelos de Simulacido de Eventos Discretos na Sua
Concepgao: Uma Abordagem Causal. Tese (Doutorado). Escola Politécnica da Universidade de Sao Paulo.
Departamento de Engenharia Mecanica. 139 p., 1999. SAKURADA, Nelson, MIYAKE, Dario Ikuo.
Aplicagado de simuladores de eventos discretos no processo de modelagem de sistemas de operagdes de

servigos. Gestédo e Produgado. Sdo Carlos, v. 16, n. 1, p. 25-43, jan.-mar. 2017.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Saliby, Eduardo. Repensando a simulagdo: a amostragem descritiva. Sao Paulo: Atlas, 182 p., 1989

Paragon. Arena User Guide (presente na fungéo “Help” do software Arena versao 14)

Aprovado pelo Colegiado em / /




