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Introdugao (O Computador; Conceitos Basicos de Programacao; Definigdo e Exemplos de Algoritmos).
Itens Fundamentais (Constantes, variaveis e comentarios; Expressdes Aritméticas, légicas e literais; Comando de

Atribuigcao e entrada/saida; Estrutura Sequencial, condicional e de repeti¢éo).

Estruturas de Dados Basicas (Vetores, matrizes, registros e arquivos).

Modularizagao (Sub-rotinas e fungdes).

Conceitos Basicos de Linguagem de Programagéo - C ou Fortran, (Visdo Geral; Constantes, Variaveis, Conjuntos,
Expressbes, Atribuicao; Comandos de Especificacdo; Comandos de Controle de Fluxo; Comandos de Entrada e
Saida; Comando de Especificagdo de Formato; Subprogramas).

OBJETIVOS

Dominar os conceitos de operagdo e programagédo de microcomputadores, visando o desenvolvimento e utilizagdo de
softwares educacionais e cientificos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

: Légica e os algoritmos

: O raciocinio e as formas de resolugao de problemas

: Expressdes matematicas e légicas e seus operadores

: Tipo de dados

: Estrutura sequencial

: Estrutura condicional simples e composta

: Estruturas condicionais aninhadas, selegéo de casos e outras formas
: Estrutura de repeticao

: Estrutura de dados compostas homogéneas unidimensional
10: String ou cadeia de caracteres

11: Estrutura de dados compostas homogéneas multidimensional
12: Estrutura de dados compostas heterogéneas — structs em C
13: Modularizagao de algoritmos

14: Recursividade em algoritmos

15: Arquivos de texto e binarios

16: Ponteiros

17: Alocacao dindmica de memaria
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METODOLOGIA E RECURSOS AUXILIARES

Os conteudos tedricos serao trabalhados por meio de aulas expositivas. Esporadicamente, aulas praticas serao
conduzidas no laboratério. Slides serao utilizados como recurso de apoio €, principalmente, para ilustrar os conceitos mais
importantes abordados durante a aula. Posteriormente, os slides serdo disponibilizados aos alunos.

AVALIACAO

80% tedrica (trés provas), 20% pratica (um trabalho préatico) e, em caso de nota menor que 6, o aluno pode realizar uma
prova substitutiva tedérica abrangendo todo o conteudo da disciplina (que ira substituir a nota das provas).

Sera aprovado o aluno que obtiver pontuagdo maior ou igual a 6,0. (Reg. Geral - Art. 65).
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