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EMENTA 

1. Introdução (O Computador; Conceitos Básicos de Programação; Definição e Exemplos de Algoritmos). 
2.  Itens Fundamentais (Constantes, variáveis e comentários; Expressões Aritméticas, lógicas e literais; Comando de 

Atribuição e entrada/saída; Estrutura Sequencial, condicional e de repetição). 
3. Estruturas de Dados Básicas (Vetores, matrizes, registros e arquivos). 
4. Modularização (Sub-rotinas e funções).  

Conceitos Básicos de Linguagem de Programação - C ou Fortran, (Visão Geral; Constantes, Variáveis, Conjuntos, 
Expressões, Atribuição; Comandos de Especificação; Comandos de Controle de Fluxo; Comandos de Entrada e Saída; 
Comando de Especificação de Formato; Subprogramas). 

OBJETIVOS 

Dominar os conceitos de operação e programação de microcomputadores, visando o desenvolvimento e utilização de 
softwares educacionais e científicos. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Introdução a Ciência da Computação: Histórico da Computação; Elementos de Hardware. 
2. Algoritmos: Expressões lógicas e aritméticas; Comandos de atribuição, seleção, repetição, entrada e 

saída. 
3. Estruturas de Dados: Básicas; Vetores e Matrizes; Registros; 
4. Arquivos 
5. Subprogramas: procedimentos e funções. 
6. Ferramentas de programação de computadores – CodeBlock 

7. Introdução ao C 

METODOLOGIA E RECURSOS AUXILIARES 

O Curso será desenvolvido em sala de aula e laboratório de Informática, sendo aproximadamente 90% em laboratório. 
Após a apresentação do conteúdo programático, haverá uma prática de programação realizada em laboratório com a 
orientação do docente. Para a realização da prática será utilizada a linguagem de programação de computadores C, 
disponível tanto para computadores pessoais quanto para celulares. 

AVALIAÇÃO 

A avaliação consistirá no desenvolvimento de três programas de computador, na linguagem de programação C, com 
valores 35,35 e 30 pontos cada. Será aprovado o aluno que obtiver pontuação maior ou igual a 6,0. (Reg. Geral - Art. 65).  

Não obtendo aprovação, o aluno poderá realizar uma avaliação substitutiva, com valor e conteúdo equivalente à 
avaliação a ser substituída. 
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