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EMENTA

1. Introducdo (O Computador; Conceitos Béasicos de Programacéo; Definicdo e Exemplos de Algoritmos).
2. Itens Fundamentais (Constantes, variaveis e comentarios; Expressfes Aritméticas, légicas e literais; Comando de
Atribuicdo e entrada/saida; Estrutura Sequencial, condicional e de repeti¢éo).

3. Estruturas de Dados Basicas (Vetores, matrizes, registros e arquivos).

4. Modularizacdo (Sub-rotinas e funcdes).
Conceitos Bésicos de Linguagem de Programacdo - C ou Fortran, (Visdo Geral; Constantes, Variaveis, Conjuntos,
Expressoes, Atribuicdo; Comandos de Especificacdo; Comandos de Controle de Fluxo; Comandos de Entrada e Saida;
Comando de Especificacdo de Formato; Subprogramas).

OBJETIVOS

Dominar os conceitos de operacdo e programacao de microcomputadores, visando o desenvolvimento e utilizacdo de
softwares educacionais e cientificos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducédo a Ciéncia da Computacdo: Historico da Computacdo; Elementos de Hardware.

2. Algoritmos: Expressoes logicas e aritméticas; Comandos de atribuicdo, selecdo, repeticdo, entrada e
saida.

3. Estruturas de Dados: Basicas; Vetores e Matrizes; Registros;

4. Arquivos

5. Subprogramas: procedimentos e fungdes.

6. Ferramentas de programacéo de computadores — CodeBlock

7. Introducédo ao C

METODOLOGIA E RECURSOS AUXILIARES

O Curso sera desenvolvido em sala de aula e laboratério de Informatica, sendo aproximadamente 90% em laboratério.
ApOs a apresentagdo do contetido programatico, havera uma pratica de programacéo realizada em laboratério com a
orientacdo do docente. Para a realizacédo da pratica sera utilizada a linguagem de programacédo de computadores C,
disponivel tanto para computadores pessoais guanto para celulares.

AVALIACAO

A avaliacéo consistird no desenvolvimento de trés programas de computador, na linguagem de programacao C, com
valores 35,35 e 30 pontos cada. Sera aprovado o aluno que obtiver pontuag¢do maior ou igual a 6,0. (Reg. Geral - Art. 65).
N&o obtendo aprovacao, o aluno podera realizar uma avaliacéo substitutiva, com valor e contelido equivalente a
avaliacdo a ser substituida.
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