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RESUMO

Este trabalho analisa como o adultismo se manifesta e é metaforizado no discurso
midiatico, especialmente em comentarios direcionados a criangas nas redes sociais.
A pesquisa fundamenta-se nos pressupostos da Linguistica Cognitiva, com
destaque para os estudos sobre metaforas conceptuais e metaforas multimodais
desenvolvidos por Lakoff e Johnson (1999), Ferrari (2011), Sperandio e Assungao
(2011) e Sperandio (2014, 2015, 2020). O objetivo geral consiste em analisar como
o adultismo se manifesta por meio de metaforas presentes em comentarios
publicados em imagens de videos curtos de criangas nas plataformas digitais.
Trata-se de uma pesquisa qualitativa, baseada na identificacdo e analise de
metaforas em comentarios extraidos de videos publicados nas redes sociais TikTok,
Instagram e Kwai. Os resultados evidenciam a recorréncia de metaforas
conceptuais como CRIANCA E ADULTO, CRIANCA E MULHER SEXUALIZADA,
CRIANCA E GENTE GRANDE, CRIANCA E SENHORA, CRIANCA E BLOGUEIRA
e MENINO E HOMEM. Essas metaforas revelam caracteristicas associadas ao
mundo adulto sobre criangas, contribuindo para processos de adultizagao e, em
alguns casos, de sexualizagao precoce. Conclui-se que as metaforas desempenham
papel fundamental na construgcdo social da infancia, influenciando a forma como

criangas sao percebidas e representadas no ambiente digital.

Palavras-chave: Adultismo; Adultizagdo infantil; Metafora conceptual; Linguistica

cognitiva; Redes sociais.
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1 INTRODUGAO

O adultismo é uma pratica em que criangas e adolescentes passam a se
comportar como adultos. Em muitos contextos culturais, as criangas sao
frequentemente retratadas de maneira adultizada, seja pela forma de vestir ou de
agir, o que contribui para a normalizacdo de comportamentos inadequados e da
sexualizagao precoce. Um exemplo disso é o romance Lolita, do escritor Vladimir
Nabokov, que gerou opinides divergentes por conta da representacdo controversa
do abuso sexual infantil. Da mesma maneira, o filme A Lagoa Azul apresenta atores
ainda adolescentes em situacdes de forte apelo sensual, o que foi bastante
problematico na época. Por outro lado, o filme Pequena Miss Sunshine critica a
pressao e os padrdes impostos as criangas em concursos de beleza. Essas obras
mostram como a sociedade muitas vezes projeta comportamentos adultos sobre as
criangas, evidenciando a importancia de combater o adultismo e promover uma
infancia mais respeitada e protegida.

No mundo atual, criangas e adolescentes estdo cada vez mais presentes nas
midias sociais, muitas vezes exercendo praticas de adultizacdo, o que pode ser
observado principalmente no ambiente digital. Em plataformas como Instagram,
TikTok e Kwai, € comum vermos videos e imagens, principalmente de meninas,
fazendo trends provocantes, dangas sensuais e usando roupas, maquiagens e
acessorios que remetem a padrbes adultos. Em 2025, esse processo ganhou
visibilidade apds denuncias feitas pelo influenciador Felca, que expbs casos de
adultizagcdo de criangcas e adolescentes em plataformas digitais. Somente depois
disso foi publicada a Lei n°® 15.211, de 17 de setembro de 2025, que obrigou as
plataformas digitais a exercerem controle sobre a idade de quem acessa e sobre os
conteudos publicados.

Diante da relevancia do tema e considerando os principios estabelecidos pelo
Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), este trabalho busca responder a
seguinte pergunta: quais metaforas conceptuais podem ser identificadas em
comentarios presentes em videos de meninas que revelam adultizacado infantil? O
objetivo geral desta pesquisa € analisar como o adultismo se manifesta por meio de
metaforas em comentarios presentes em videos curtos de criangas e adolescentes

na midia digital. Os objetivos especificos s&o: 1.ldentificar as principais metaforas
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utilizadas em comentarios de videos curtos produzidos por criangas nas redes
sociais; 2.Discutir como essas metaforas refletem comportamentos adultos em
criangas; 3. Abordar os efeitos sociais dessas metaforas no imaginario coletivo.

Este trabalho de conclusdo de curso possui um capitulo sobre as teorias da
Linguistica Cognitiva, outro capitulo sobre a adultizagdo e, por ultimo, as
metodologias de pesquisa e a analise. Para isso, foi essencial a leitura de artigos e
livros sob a perspectiva da Linguistica Cognitiva, com base nos principais autores:
Chiavegatto (2009), Ferrari (2011), Lakoff & Johnson (2002), Sperandio e Assungao
(2011), Sperandio (2014, 2015, 2020). Além disso, para falar sobre as concepg¢des
de infancia ao longo do tempo, as principais referéncias consultadas foram Postman
(1999), Sarmento (2003) e Buckingham (2006). Para tratar da adultizagao,
recorremos a Weber e Maffezzolli (2016), Sampaio, Carvalho, Nascimento e Ferreira
(2022), Martins (2019) e Prestes e Felipe (2015).

Defende-se a hipétese de que as metaforas sdo fundamentais na construgao
da infancia, podendo influenciar a forma como as criangas sdo adultizadas no
ambiente digital. Sendo assim, este trabalho justifica-se pela necessidade de discutir
a protecao de criangas e adolescentes no ambiente digital, refletindo sobre como as
metaforas podem ser inseridas nos comentarios e evidenciar casos de adultizagao.
Portanto, a escolha da metafora como objeto de analise justifica-se pelo fato de que,
na Linguistica Cognitiva, ela é entendida como uma forma de pensar e interpretar a
realidade.

Assim, a analise dos comentarios permite identificar as caracteristicas do
mundo adulto e como elas sdo inseridas na infancia, revelando processos de
adultizacdo. Esta pesquisa possui carater qualitativo e analisa metaforas
conceptuais e multimodais presentes em comentarios publicados em videos curtos
de criangas e adolescentes nas plataformas TikTok, Instagram e Kwai. Foram
utilizados os procedimentos de analise propostos por Forceville (2009), discutidos
por Sperandio (2015). Os resultados evidenciaram metaforas como: CRIANCA E
ADULTO, CRIANCA E MULHER SEXUALIZADA, CRIANCA E GENTE GRANDE e
MENINO E HOMEM, demonstrando que criangas s&o frequentemente interpretadas
a partir de caracteristicas associadas a maturidade, a sexualidade e aos papéis

sociais adultos.
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2 METAFORAS SOB A OTICA DA LINGUISTICA COGNITIVA

2.1 O que é a Linguistica Cognitiva?

De acordo com Lilian Ferrari (2011), no livro Introdugdo a Linguistica
Cognitiva, a area da Linguistica Cognitiva (LC) estuda como a linguagem reflete a
forma como pensamos, percebemos e entendemos o mundo. Partindo dessa ideia,
para compreendermos melhor esse campo de estudos, ressalta-se uma linha
cronoldégica com as principais pesquisas linguisticas que antecederam e
influenciaram a Linguistica Cognitiva, com base nos estudos de Valeria Coelho
Chiavegatto (2009).

Nesse sentido, primeiramente, Chiavegatto (2009) cita a publicagdo do livro
Curso de Linguistica Geral, em 1916, de Louis Ferdinand de Saussure, que
determinou um modelo cientifico para a construgdo de analises sobre as linguas.
Depois disso, a autora destaca o surgimento do Estruturalismo, corrente de estudos
linguisticos que se estendeu por todo o século XX e marcou a autonomia da
Linguistica diante das outras ciéncias humanas modernas, como a Antropologia, a
Histéria e a Sociologia. Em 1921, o antropdlogo Edward Sapir afirmou a relagéo
entre lingua e falantes e, a partir dai, os estudos descritivos da linguagem deram
lugar as pesquisas que consideravam a cultura dos povos, e ndo somente a
estrutura.

Ademais, Chiavegatto (2009) ressalta o trabalho de Noam Chomsky (1957),
fundador do Gerativismo, que defendia a ideia de que a linguagem podia ser
descrita de forma abstrata e formal, opondo competéncia e desempenho linguistico.
Anos depois, Goffman (1967) enfatiza a ideia de frames de interagdo, que agregou
muito aos fundamentos da LC. Na década de 1980, a pesquisadora explica que
surge o Funcionalismo, o qual estudava o uso real da lingua no contexto
comunicativo, “[...] tratando a lingua como uma estrutura maleavel que se adapta,
continuamente, as necessidades de expressdo de pensamentos e interacédo entre
os homens [...]" (Chiavegatto, 2009, p. 81).

Posteriormente, o Funcionalismo se divide em duas vertentes, sendo que
uma delas teve como foco a relagcao entre pensamento e linguagem, originando as
bases da chamada Linguistica Cognitiva (LC). De acordo com Ferrari (2011), os

principais representantes dessa nova area de pesquisas foram estudiosos da
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Semantica Gerativa, sdo eles: George Lakoff, Ronald Langacker, Leonard Talmy,
Charles Fillmore e Gilles Fauconnier. Com o passar do tempo, outros autores
também contribuiram para a linguistica cognitiva, inclusive alguns brasileiros, como
Lilian Ferrari.

Ferrari (2011) explica que a LC prioriza a semantica da lingua, entendendo a
relagdo entre forma e significado mediada pela cogni¢cdo. Dessa forma, o foco das
pesquisas cognitivistas sdo “os processos de construgdo de significados nas
interacdes linguisticas [...]” (Chiavegatto, 2009, p. 84). E importante destacar
também que a LC nado vé a lingua como sistema autbnomo, mas sim como um
processo de transmissdo e organizagdo de conhecimento seméantico-pragmatico.

Nesse sentido, torna-se relevante a seguinte citagao:

[...] a LC concebe o significado como constru¢do mental, em um movimento
continuo de categorizacdo e recategorizagdo do mundo, a partir da
interacdo de estruturas cognitivas e modelos compartiihados de crencas
socioculturais. Trata-se, portanto, de estabelecer uma semantica cognitiva,
a qual sugere uma visdo enciclopédica do significado linguistico, em
contraste com a visdo de dicionario tradicionalmente adotada nos estudos
semanticos. (Ferrari, 2011, p.15).

Diante disso, pode-se afirmar que a Linguistica Cognitiva deixa clara a
importancia do contexto para a construgdo dos significados, indo além de uma
abordagem estruturalista que prioriza apenas a forma linguistica. Na LC, todas as
experiéncias corporais e com o ambiente contribuem para o sentido, sendo assim a
lingua n&o € a unica produtora de sentidos. Face a isso, apresenta-se o conceito de

metafora dentro da perspectiva da LC.
2.2 O conceito de metafora na Linguistica Cognitiva

Geralmente, quando se pensa no conceito de “metafora”, associa-se a figura
de linguagem que tem como obijetivo a transferéncia do significado de uma palavra
para outra, comparando as expressdes. Exemplos disso sdo frases do tipo
‘Fernando é um ledo” e “A vida é um rio”. Para além de ser uma figura de
linguagem, Ferrari (2011, p. 92) explica que, na Linguistica Cognitiva, a no¢do de
metafora € ampliada, passando a ser conceituada da seguinte forma: “[...] a
metafora é, essencialmente, um mecanismo que envolve a conceptualizacdo de um
dominio de experiéncia em termos de outros [...]". Dessa forma, a metafora nada

mais € do que explicar uma coisa em termos de outra.
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A obra Metaforas da Vida Cotidiana, de Lakoff e Johnson (1999), é essencial
para ampliar a no¢cao de metafora e introduzir a ideia de “metaforas conceptuais”
como um mecanismo do cérebro para compreender 0 mundo pela experiéncia e
pela linguagem. Para esses autores, a metafora utiliza conhecimentos e
entendimentos que ja possuimos para criar novos sentidos ou novas maneiras de
pensar e agir. Nesse sentido, Sperandio e Assungao (2011) enfatizam que a
metafora esta sempre presente em nossa visdo de mundo, uma vez que ela faz
parte do nosso dia a dia e nos ajuda a compreender nossas expressdes emocionais
e as ideias de tempo, espaco e acao.

Dessa forma, Sperandio e Assung¢do (2011) destacam a ideia de “filosofia
corporificada”, que parte do principio de que os significados s&o construidos a partir
do nosso sistema sensorio-motor, de modo que nds s6 compreendemos a realidade
a partir do contato com o meio, manipulando os objetos e movimentando-nos. Por
isso, na Linguistica Cognitiva, ha uma integracéo entre corpo e mente, sendo a
mente corporificada e os pensamentos abstratos, de onde surgem as metaforas.
Como exemplo, temos a frase “Joana esta muito atras nesse assunto”, que pode ser
entendida a partir da ideia de movimento: tudo o que esta atras esta atrasado ou ja
passou.

A luz dessas concepcdes, é preciso ressaltar que as metaforas conceptuais
consistem na relacdo simultdnea entre um dominio-fonte, “fonte de inferéncias”
(Sperandio e Assungao, 2011, p. 4), e um dominio-alvo, “o local de acordo com o
qual as inferéncias serdo aplicadas” (Sperandio e Assuncgdo, 2011, p. 4). Nesse
sentido, o dominio-fonte é algo mais concreto que ajuda a compreender o
dominio-alvo, que € mais abstrato. Um exemplo disso é a expressao “Discusséao é

guerra”, explicando que:

Figura 1

GUERRA [ DISCUSSAO

DOMINIO-FONTE DOMINIO-ALVO

Fonte: Sperandio e Assungéao (2011, p.4)
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Essa metafora conceitual nos ajuda a compreender melhor o sentido abstrato
de “discussdo” a partir de sua corporificagdo no dominio-fonte “guerra”. Assim,
podemos entender a discussdo como uma guerra, uma disputa.

Sperandio (2020) continua essa discussao e cita Kovecses (2002), autor que
fala sobre a ideia de “mapeamento parcial’. Segundo ele, a metafora pressupde a
ocultacao, pois focaliza apenas uma parte dos dominios, ou seja, apenas uma parte
do dominio-fonte € mapeada ao dominio-alvo, e apenas uma parte do dominio-alvo

€ mapeada pelo dominio fonte. Como exemplo, temos o quadro abaixo:

Figura 2
Quadro 1 - Anélise da TNM da metafora AMOR E UMA VIAGEM
Metafora: AMOR E UMA VIAGEM

Dominio fonte: Viagem
Dominio alvo: Amor

Mapeamento

Viajantes —  Amantes

Veiculo—» Relacionamento

Destinagbes —=  Objetivos de vida
Impedimentos para o movimento —s Dificuldades

Mapeamento Evoca:

A Metafora PROPOSTAS SAQ DESTINAGOES, com:

Destinos = Ego. Fonte. Destinagbes

Propostas = Ego. Alvo. Objetivos de vida

A Metafora DIFICULDADES SAO IMPEDIMENTOS PARA O MOVIMENTO, com:
Impedimentos para o movimento = Ego. Fonte. Impedimento para movimento.
Dificuldades = Ego. ALVO. Dificuldades.

A Metafora INTIMIDADE E PROXIMIDADE, com:

Proximidade = Ego. Fonte. Proximidade dos Viajantes dentro do Velculo.
Intimidade = Ego. Alvo. Intimidade dos Amantes.

A Metafora UMA RELAGAO E UM CONTEINER, com:
Contéiner = Ego. Fonte. Veiculo

Relacionamento = Ego. Alvo. Relacionamento.

Fonte: Sperandio (2010).
Fonte: Sperandio (2020, p.8)
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Para este trabalho, que analisa comentarios presentes em videos do TikTok,
€ importante ressaltar também o conceito de metaforas multimodais, discutido por
Sperandio (2014, 2015). Essa autora explica que a proposta da metafora
multimodal é de Forceville (2009), estudioso que critica a Teoria da Metafora
Conceitual, de Lakoff e Johnson (1999), pois ela ignora a ocorréncia das
metaforas em outros modos além do verbal. De acordo com Forceville (2009),
os modos estio relacionados aos sentidos humanos, podendo ser classificados em
nove modos: “1) signo pictérico, 2) signo escrito, 3) signo falado, 4) gestos, 5) sons,
6) musica, 7) cheiro, 8) gosto e 9) toque” (Sperandio, 2014, p.43).

Assim, existem as metaforas monomodais e as metaforas multimodais.
Sperandio (2015, p.21) conceitua a metafora multimodal da seguinte forma: “[...] a
metafora multimodal é aquela em que alvo e fonte sao representados
exclusivamente ou predominantemente sobre diferentes modos [...]". Sperandio
(2014) vai além da proposta de Forceville (2009), evidenciando que ha uma
articulagdo de modos semidticos diversos, ndo se limitando as metaforas
multimodais do tipo verbo-visual, 0 que amplia assim o conceito apresentado pelo
pesquisador.

No caso dos comentarios presentes em videos que vamos analisar, ha uma
pretensao de apresentar varios modos unidos, para além do modo apenas verbal ou
visual. Pode ocorrer a integracdo dos modos escrito, visual e sonoro. Isso, de
acordo com Sperandio (2014), € mais impactante sobre os espectadores do que as

metaforas monomodais.

3 ADULTIZAGAO NAS REDES SOCIAIS

3.1 Concepgoes de infancia ao longo do tempo

Para falar de adultizacdo, precisamos definir o que entendemos por infancia.
Os tedricos da area da sociologia da infancia tendem a encarar tal periodo de
desenvolvimento ndo apenas como uma fase bioldégica, mas como um artefato
social construido historicamente. Com base nessa vis&o, Neil Postman (1999), no
livro “O Desaparecimento da Infancia’, discute o surgimento e o fim da concepgao

de infancia, tomando como base principalmente as ideias de Philippe Aries, autor da
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classica obra “Histéria Social da Crianca e da Familia”. Nesse viés, ndo se trata do
desaparecimento das criangas em si, mas sim de uma visao sobre a infancia.
Postman (1999) traga um percurso histérico sobre a infancia. De acordo com
ele, na Grécia Antiga, a populacado nao considerava a infancia como categoria etaria
especial e, de acordo com Lloise de Mause, os pais e maes nao possuiam uma
configuragéo psiquica necessaria para ter empatia pelas criangas. Na ldade Média,
a infancia continua sendo uma categoria invisivel, de modo que nao havia distingao
entre adultos e criancas a partir dos sete anos de idade: eles conviviam juntos, e as
vestimentas, a linguagem e os comportamentos eram os mesmos. O autor ressalta
que, como ndo havia a ideia de vergonha, era natural as criangas presenciarem
cenas de sexo e de violéncia. Exemplos disso sdo os quadros do pintor medieval
Pieter Bruegel, citado por Postman (1999), em que nao ha grandes distingdes na
representacdo de adultos e de criancas. Em geral, todos aparecem infantilizados,

como se nota na pintura “Jogos Infantis”:

Figura 3

Fonte: Pieter Bruegel, o Velho, Jogos Infantis , 1560, Museu de Histéria da Arte, Viena, Austria’

O século XVI, por sua vez, marca o surgimento de uma concepgéao de idade

adulta distinta da infancia. O estudioso explica que isso se deve a invengao da

' Disponivel em:
https://www-dailyartmagazine-com.translate.qgoog/pieter-bruegels-childrens-games/? x_tr sl=en& x_t

r_ti=pt& x_tr hl=pt& x_tr pto=tc . Acesso em: jun.2026.


https://www-dailyartmagazine-com.translate.goog/pieter-bruegels-childrens-games/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=pt&_x_tr_hl=pt&_x_tr_pto=tc
https://www-dailyartmagazine-com.translate.goog/pieter-bruegels-childrens-games/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=pt&_x_tr_hl=pt&_x_tr_pto=tc
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imprensa e consequentemente da comunicacdo baseada na palavra escrita, o que
gerou uma separagdo entre adultos, que sabiam ler, e criangas, que ainda nao
sabiam ler e ndo podiam acessar as informacdes escritas. Essa separacdo se
consolidou ao longo dos séculos XVI e XVII, quando se comegou a acreditar que as
criangas de classe média e alta precisavam ser civilizadas e, para isso, a escola
teria papel fundamental de regular seus corpos.

No século XVIII, o pesquisador afirma que a infancia foi uma categoria social
negligenciada, mas nao chegou a desaparecer. Com a Revolugao Industrial na
Inglaterra, as criancas foram utilizadas como mao de obra nas fabricas, seguindo a
mesma rotina de um adulto. No século XIX, por outro lado, algumas ideias de
filésofos iluministas sobre as criangas comegaram a ser divulgadas: John Locke, por
exemplo, pregava que a mente da crianca era uma tabula rasa; ja Rousseau
defendia que as criangas eram as que mais se aproximavam do “estado de
natureza”. Postman (1999) também sinaliza que, no final desse século, outros
autores, como John Dewey e Jean Piaget, comegam a tratar da infancia como um
universo distinto do universo adulto, o que se refletiu em maior protecédo e afeto as
criangas.

Entretanto, o autor defende que no século XX, principalmente a partir do ano
1950, a infancia como “categoria social e condigdo psiquica especifica” comegou a
desaparecer. Segundo ele, o principal motivo para isso foi a disseminagéo de meios
de comunicagao, principalmente a televisdo, que tornaram mais facil acessar as
informagdes. Com a “revolugdo grafica”, as imagens passaram a ser mais
divulgadas que a palavra escrita e, assim, as criangas ndo mais precisavam saber
ler para acessar as informagdes. Logo, adultos e criangas comegaram a consumir
os mesmos conteudos, sendo expostos, indistintamente, a cenas de sexo, de
violéncia e a detalhes sobre doengas e mortes. A ideia de vergonha acaba. Nesse
viés, se “[...] um grupo é definido em grande parte pela exclusividade da informagao
que seus membros compartiiham” (Postman, 1999, p.55), adultos e criangas
passam a pertencer a um mesmo grupo.

Para o escritor, surgem criangas adultas e adultos criancas. Adultos-criangas
sdo aqueles que perderam as caracteristicas principais da fase adulta, como as
capacidades de autocontrole, de adiamento da satisfagdo, de pensamento logico, da
preocupagao com o futuro e a valorizagdo da razao e da ordem hierarquica. Ja as

criangas-adultas, vistas com frequéncia na midia, sdo adultos em miniatura,
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adotando as mesmas vestimentas e linguagem de adultos. (Postman, 1999). O
autor exemplifica isso com dados sobre o aumento da criminalidade infantil e a
erotizacao precoce. Apesar de nao ser muito otimista, Neil Postman apresenta como
solugéo possivel a isso o controle parental sobre o acesso dos filhos a midia, seja
limitando o tempo de exposigcédo a tela, seja monitorando aquilo a que as criangas
estao expostas.

Em artigo sobre o tema, Weber e Maffezzolli (2016) argumentam que autores
mais recentes tém revisto a obra de Postman (1999) e criticado sua tese de
desaparecimento da infancia. Manuel Sarmento (2003), por exemplo, defende que a
infancia ndo morreu, uma vez que as criangas ainda ocupam uma categoria social
especifica?, mas talvez a ideia idealizada de infancia esteja acabando. Para esse
pesquisador, na segunda modernidade, a sociedade tem passado por uma série de
mudancas que impactam a concepcao de infancia. Uma delas é a transformacéao na
estrutura das familias, como a monoparentalidade e familias menores, sendo a
familia um local onde a crianca pode tanto receber acolhimento como maus-tratos.

Além disso, ha maior presenga das criangas na economia, principalmente
como consumidoras, com produtos exclusivamente voltados para elas. Outra
mudanca € a maior interagao das criangas com as redes de informatica, como pelos
jogos virtuais e, mais atualmente, pelas redes sociais. Também podemos observar
hoje um declinio das brincadeiras infantis, principalmente da confec¢ao dos préprios
brinquedos, e um maior convivio das criangas com os adultos e idosos, uma vez
que hoje as familias sdo menores e, as vezes, os filhos menores ndo possuem
irmaos ou primos da mesma faixa etaria, sendo talvez mais controlados pelos

adultos. Diante disso, Sarmento (2003) fala em “reinstitucionalizagdo da infancia”:

[...]- Contrariamente a proclamada “morte da infancia”, o que a
contemporaneidade tem aportado é a pluralizagcdo dos modos de ser
crianga, a heterogeneizacdo da infancia enquanto categoria social
geracional e o investimento das criangcas com novos papéis e estatutos
sociais. (Sarmento, 2003, p.1).

De forma semelhante, David Buckingham (2006), no livro “Crescer na Era

das Midias”, também critica a tese de Postman (1999), considerando-a moralista ao

2 O autor menciona quatro eixos que caracterizam as culturas da infancia: interatividade (a crianga
forma sua identidade com o contato com outras criangas ou adultos); ludicidade (a cultura do brincar
é fundamental para a crianga); fantasia do real (a imaginagédo ajuda as criangas a lidarem com o
real); e reinteragcéo (tempo recursivo da crianga).
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enxergar as criangas como vitimas assujeitadas. Além disso, Buckingham (2006)
também critica o fato de que as definigbes de infancia sempre se fizeram por
exclusao, ou seja, ser crianga era nao ser adulto. Por isso, inclusive, surge primeiro
a ideia de fase adulta e depois a ideia de infancia. Ou seja, os parametros para
conceber a infancia foram sempre parametros do mundo adulto, afinal sdo os
adultos que estabelecem os tipos de comportamentos apropriados e aceitaveis para
as criangas. E, muitas vezes, isso é feito com base em uma nog¢ao nostalgica que os
adultos tém da infancia, criando visdes romantizadas das criancgas.

Em resumo, esse estudioso e demais autores mais atuais da area da
sociologia da infancia parecem concordar com a ideia de que n&o existe uma unica
forma de ser crianga e de que a infancia ndo morreu, mas esta passando por um
processo de mudangas importantes, configurando o que Buckingham (2006) chama
de “infancias midiaticas”. Apesar de muito interessantes, ndo é nosso foco explorar
essas consideragdes, afinal a propria ideia de “adultizacdo”, defendida neste

trabalho, pressupde uma concepcao mais romantizada de infancia.

3.2 Conceito de Adultismo e Adultizagao

De acordo com as estudiosas Weber e Maffezzolli (2016, p.7),

[...] Adultizar é incentivar a insercdo extrema da crianga em contextos nao
relacionados a infancia. Criangas com muitos compromissos e
responsabilidades, assim como criangas preocupadas com cuidados com o
corpo e aparéncia sdo um reflexo destes estimulos.

Dessa forma, podemos entender que “adultizacao” é a acdo desempenhada
pela crianga de aderir a comportamentos do universo adulto. “Adultismo”, por sua
vez, € o conceito que designa tal agao®. O resultado disso é a formagdo de adultos
em miniatura. Vale ressaltar que esse fendmeno nao é atual, pois, conforme o
percurso historico mencionado anteriormente, tivemos casos de adultizagdo na
Idade Média, com criangas desconsideradas em suas particularidades, e na
Revolugao Industrial, com as criancas trabalhadoras. Apesar disso, concordamos

com Postman (1999) ao afirmar que isso pode ter sido potencializado apds o

3 Neste trabalho, adotamos os dois termos como sindnimos.
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by

surgimento da televisdo, devido a forma como as criangas passaram a ser

representadas em propagandas, filmes e programas de TV:

[...]. Quero dizer que quando sdo mostradas sdo representadas como
adultos em miniatura, a maneira das pinturas dos séculos treze e quatorze.
Poderiamos chamar esta condigdo de Fendmeno Gary Coleman; com isso
quero dizer que um espectador atento das comédias de costumes das
novelas ou de qualquer outro formato popular da TV notara que as criancas
de tais programas nao diferem significativamente em seus interesses, na
linguagem, nas roupas ou na sexualidade dos adultos dos mesmos
programas. Dito isto, tenho que reconhecer que as artes populares
raramente retratam criangas de maneira auténtica. [...]. (Postman, 1999,
p.79)

Se isso ja acontecia com a televisdo, o que dizer agora com a internet e a
exposicao massiva de criancas em redes sociais? No ano passado, essa questao
ficou em alta no Brasil apds o influenciador Felca publicar um video* criticando a
exposicao inadequada de criancas e adolescentes nas plataformas digitais,
incentivados muitas vezes pela propria familia. No video, Felca denuncia desde a
adultizacdo de criangcas por meio de fotos e dancinhas sensuais até casos
criminosos de compartilhamento e armazenamento de pornografia infantil.

Com base no artigo de Sampaio, Carvalho, Nascimento e Ferreira (2022),
podemos dizer que a adultizagdo tem sido potencializada com o advento da internet.
Até o ano passado®, por exemplo, ndo havia restricdo de idade para acesso a
diferentes plataformas digitais nem controle do conteudo que era postado nesses
ambientes. Assim, era comum (e ainda € comum) observar influencers criangas,
meninas blogueiras e modelos mirins cuja linguagem, roupas e referéncias musicais
e culturais pertencem ao universo adulto. Exemplos emblematicos no Brasil sdo os
casos da cantora Mc Melody, que ficou famosa ainda na infancia, e, mais
recentemente, das filhas da influenciadora Virginia, a qual posta o cotidiano das

criangas nas redes sociais:

4 Disponivel no YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=FpsCzFGL1LE . Acesso em: mar.2026.
5 Este ano de 2026 o ECA Digital ja estda em vigor, mas ainda assim casos semelhantes acontecem.


https://www.youtube.com/watch?v=FpsCzFGL1LE
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Figura 4

[ comeio do Estado < > : X

Pai de MC Melody é acusado de explorar a filha
de 8 anos - Correio do Estado

Fonte: Jornal Correio do Estado, 2015¢

Figura 5

Q Revista Quem Globo > : X

Virginia Fonseca defende exposi¢ao dos filhos
com Zé Felipe: 'Vao ter que me seguir'

Fonte: Revista “Quem Globo”, 2025”

Acessar >

" Disponivel em:
https://revistaguem.globo.com/noticias/filhos-dos-famosos/noticia/2025/04/virginia-fonseca-defende-e

icao-dos-filhos-com-ze-felipe-vao-ter-que-me- ir.ghtml . Acesso em: jun.2026


https://revistaquem.globo.com/noticias/filhos-dos-famosos/noticia/2025/04/virginia-fonseca-defende-exposicao-dos-filhos-com-ze-felipe-vao-ter-que-me-seguir.ghtml
https://revistaquem.globo.com/noticias/filhos-dos-famosos/noticia/2025/04/virginia-fonseca-defende-exposicao-dos-filhos-com-ze-felipe-vao-ter-que-me-seguir.ghtml
https://correiodoestado.com.br/correio-b/pai-de-mc-melody-e-acusado-de-explorar-a-filha-de-8-anos/244671/
https://correiodoestado.com.br/correio-b/pai-de-mc-melody-e-acusado-de-explorar-a-filha-de-8-anos/244671/
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Para os autores desse artigo, a adultizagao nas redes pode acarretar também
erotizacdo e pedofilizacéo infantil (Jane Felipe, 2008), isto €, a crianga pode acabar
reproduzindo poses, roupas ou contextos que sugerem sexualizagao. Devido ao
consumo irrestrito de conteudos sensuais e sexuais nas redes sociais,
impulsionadas por influenciadores e celebridades, as criangas naturalizam, talvez
ingenuamente, tais padrbes de comportamento. No tocante a isso, Renata Martins

(2019) assevera:

[...] a midia explora a imagem da infancia promovendo e incentivando a
erotizacdo e a sexualidade precoce ao transformar as criangas em adultos
em miniatura, utilizando-se muitas vezes de elementos do imaginario infantil
no convencimento para o consumo (Martins, 2019, p.61).

De maneira correlata e talvez mais grave, notam-se na internet algumas
criangas consumindo conteudos impréprios, como cenas de sexo e de violéncia, e
até mesmo produzindo esse tipo de conteudos. Essa erotizacdo da crianga por
adultos no contexto digital, por sua vez, cria um ambiente que pode facilitar ou
alimentar interesses de pessoas com pedofilia, disturbio mental classificado como a
atracdo sexual de adultos por criangas®. Para Prestes e Felipe (2015), a pedofilia
sempre esteve presente na humanidade, mas essa pratica social esta tendo mais
destaque nesta era digital, pois a internet se tornou mais acessivel a criangas e
adolescentes, sendo assim também um fator primordial para a organizagao anénima
de grupos de peddfilos. Isso ocorre porque adultos e criangas passaram a
frequentar o mesmo ambiente virtual e a trocar informacgdes.

Diante dessas teorizagdes, neste trabalho, damos enfoque a adultizagao
infantil no contexto das redes sociais. Dessa forma, selecionamos comentarios
presentes em videos da plataforma TikTok nos quais meninas reproduzem trends
qgue as incentivam a cuidar da aparéncia, transformando-as em mini-adultos no seu
modo de vestir, de se maquiar e de se comportar. Com isso, buscamos ressaltar o
quéo prejudicial € a pratica do adultismo, uma vez que ela antecipa aspectos do
mundo adulto para criangas e adolescentes que n&o tém maturidade e

desenvolvimento psicoldgico suficientes para assimilar essas informagdes.

8 Neste trabalho, n&o objetivamos tratar de crimes como pedofilia e distribuigdo de pornografia
infantil, mas ndo podemos deixar de menciona-los.
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3.3 Protecao legal das criangas no Brasil

Apesar dos perigos que ameagam as criangas, ha leis que as protegem. Para
falar sobre isso, comegamos pela prépria constituicido do pais. Martins (2019)
salienta que a Constituicao Federal de 1988 € um marco primordial na conquista de
direitos para as criangas e adolescentes, uma vez que esta legislagdo menciona-os
como sujeitos titulares de direitos. Posteriormente a isso, a autora enfatiza que foi
criado o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei de numero 8.069/90,
legislagdo que garante a proteg¢ao integral de criangas e adolescentes no Brasil.

Destacam-se alguns artigos desta lei:

Art. 5° Nenhuma crianga ou adolescente sera objeto de qualquer forma de
negligéncia, discriminagédo, exploragao, violéncia, crueldade e opressao,
punido na forma da lei qualquer atentado, por agdo ou omissao, aos seus
direitos fundamentais. (BRASIL, 1990, p.2)

Art. 240. Produzir, reproduzir, dirigir, fotografar, filmar ou registrar, por
qualquer meio, cena de sexo explicito ou pornografica, envolvendo crianga
ou adolescente: Pena — reclusdo, de 4 (quatro) a 8 (oito) anos, e multa.
[...]. (BRASIL, 2008, p.54)

Art. 244-A. Submeter crianga ou adolescente, como tais definidos no caput
do art. 2 o desta Lei, a prostituicdo ou a exploragdo sexual: [...]. (BRASIL,
2000, p.55)

Prestes e Felipe (2015) ressaltam que, no inicio, o ECA nao era capaz de
criminalizar a pedofilia nas plataformas digitais, mas, com a alteragao na lei em
2008, o Estatuto passou a aprimorar o combate a distribuigdo de pornografia infantil
na internet. Mais recentemente, depois da viralizacdo do video do influenciador
Felca, foi promulgada a Lei numero 15.211, de 17 de setembro de 2025, conhecida
como “Lei Felca” ou “Estatuto Digital da Crianca e do Adolescente”, que assegura a
protecdo de criangas e adolescentes em ambientes digitais. Essa lei implica a
regulamentacdo do acesso a algumas plataformas digitais, limitando a idade dos
usuarios e o tipo de conteudo que acessam. A exemplo disso, seguem alguns

artigos dessa legislacéao:

Art. 1° Esta Lei dispde sobre a protecéo de criangas e de adolescentes em
ambientes digitais e aplica-se a todo produto ou servigo de tecnologia da
informagao direcionado a criangas e a adolescentes no Pais ou de acesso
provavel por eles, independentemente de sua localizagao,
desenvolvimento, fabricagéo, oferta, comercializagao e operacao. (BRASIL,
2025, p.1)
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Art. 10. Os fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da
informacédo direcionados a criangas e a adolescentes ou de acesso
provavel por eles deverdo adotar mecanismos para proporcionar
experiéncias adequadas a idade, nos termos deste Capitulo, respeitadas a
autonomia progressiva e a diversidade de contextos socioecondmicos
brasileiros. (BRASIL, 2025, p.5)

Art. 24. No ambito de seus servigos, os provedores de produtos ou servigos
direcionados a criangas e a adolescentes ou de acesso provavel por eles
deverao garantir que usuarios ou contas de criangas e de adolescentes de
até 16 (dezesseis) anos de idade estejam vinculados ao usuario ou a conta
de um de seus responsaveis legais. (BRASIL, 2025, p.9)
Apesar de todos esses avangos no aparato legal brasileiro, acreditamos que
o efetivo combate a adultizagdo precisa de uma agado conjunta entre escolas e
familias, instituicbes sociais que, segundo Postman (1999), s&o as que mais
defendem a infancia. Buckingham (2006), porém, esclarece que n&o se trata de

tentar isolar as criangas e adolescentes do universo digital, pois:

[...]- A tentativa de proteger as criancas restringindo o acesso as midias
esta destinada ao fracasso. Ao contrario, precisamos agora prestar muito
mais atengdo em como preparar as criangas para lidar com essas
experiéncias; e, ao fazé-lo, temos de parar de defini-las simplesmente em
termos do que lhes falta. (Buckingham, 2006, p.17)

Como preconiza o autor, € preciso ensinar essa geracao digital a usar a
tecnologia de forma critica e ética. Para isso, consideramos imprescindivel que as
escolas desenvolvam o letramento digital nas salas de aula, principalmente nas
aulas de linguagens e cédigos. Enfatizamos o papel da escola nesse processo
porque sabemos que em nosso pais a educacgdo digital € inacessivel a uma
consideravel parcela de familias, que sequer imagina os perigos e crimes presentes
nas redes sociais e, dessa forma, nao pode fornecer uma visao critica aos filhos

sobre tais conteudos digitais.
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4 METODOLOGIA

Neste trabalho, utiliza-se uma metodologia de pesquisa qualitativa que
consiste na identificacdo de metaforas conceptuais presentes em comentarios de
videos curtos protagonizados por criangas e adolescentes nas plataformas TikTok,
Kawai e Instagram. Serao buscadas, principalmente, metaforas que remetem a
erotizacdo precoce, a exposicao de criancas nas redes sociais e a reproducao de
comportamentos adultos por criangas nas por meio de frends famosas no mundo
digital, evidenciando possivel adultizagao.

Para isso, inicialmente contextualizamos o conteudo dos videos e os modos
semidticos mobilizados, e, posteriormente, analisamos os comentarios presentes
nesses videos, buscando identificar possiveis metaforas conceptuais presentes
neles. Utilizamos as etapas de analise de metaforas propostas por Forceville (2009),

com base em Black (1993), s&o elas:

a) quais sdao os dois termos de uma metafora, ou seja, seus
dominios fonte e alvo, b) qual desses termos sera considerado
seu dominio-fonte e dominio-alvo, e c¢) quais tragos sao
projetados do dominio-fonte ao dominio-alvo. (Sperandio, 2015,

p.16)

Além disso, tomamos como base os conceitos e ideias propostos por
Sperandio (2012, 2014, 2015, 2020), em trabalhos que analisam charges em

movimento, anuncios e imagens variadas.
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5 ANALISE DOS COMENTARIOS: MANIFESTAGOES DE ADULTISMO
METAFORIZADO

Figura 6 - Comentarios em video da Kamylinha dangando (16 anos)

13 Comentarios tal X

G 0070p F. &
alguém sabe onde tem conteldo+18 22
dela?
Responder

Lord Shopping
9 eu achava g ela era uma ana.. antes 3
das noticias do Felca...

Responder

Ver 1 comentario v

Fonte: Kwai®

No primeiro exemplo, temos a imagem de um video curto da Kamylinha
dangando, disponivel na plataforma Kwai. Para contextualizar, é importante destacar
que Kamylinha é hoje uma influenciadora digital brasileira, conhecida por seus
videos de danca e pelos conteudos diversos produzidos por Hytalo Santos. A
situacdo dessa adolescente foi citada no video de Felca e culminou na condenagao
de Hytalo Santos por exploragdao sexual infantil. No video em questdo, Kamylinha,
com apenas dezesseis anos, aparece com roupas curtas e, em seu movimento de
danga, insinua posi¢cdes que podem ser interpretadas como sugestivas. Ha a
mobilizacdo de dois modos nesse caso: 0 modo pictdrico, por meio da aparéncia
fisica de Kamylinha, com roupas de ginastica e determinadas poses corporais, € 0
modo sonoro, por meio da musica de fundo, um funk com batidas marcadas e letra
que diz “Devagarinho, devagarinho, devagarinho, devagarinho / Desce novinha, com
a mao no joelhinho’e “Eu vou convocar as novinhas bem assim / Pra fazer o
aquecimento e sentar devagarinho”. A articulagdo desses recursos multimodais
contribui para a ativagao de caracteristicas socialmente vinculadas ao universo
adulto, produzindo um efeito de adultizagao.

Isso acaba dando margens a comentarios maliciosos de adultos, como este:

“‘Alguém sabe onde tem Conteudo +18 dela?”. Vale observar que, apesar de a

® Disponivel em: https://k.kwai.com/p/6PuxCwHy. Acesso em: Jun.2026.


https://k.kwai.com/p/6PuxCwHy
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menina ter menos de 18 anos, 0 que se pede é um “conteudo +18”, ou seja, um
conteudo de carater sexual. A partir disso, podemos inferir a seguinte metafora:
CRIANCA E MULHER SEXUALIZADA. Nesse sentido, a crianca é objeto de desejo
adulto, onde o universo adulto é projetado sobre o universo infantil. O dominio-fonte
€ ativado pela expressao “Conteudo +18” que se refere ao universo da sexualidade
adulta e do consumo de material erético. E o dominio-alvo crianga é ativado pela
expressao “ela” demonstrando a figura infantil. A partir disso, podemos tragar o

seguinte mapeamento:

Quadro 1 - Mapeamento de CRIANCA E MULHER SEXUALIZADA

Dominio-fonte Dominio-Alvo
Mulher sexualizada Crianga na internet
Sexualidade adulta Corpo e imagem da crianga

desejo sexual Interagdo com a Crianga
Consumo de conteudo erdtico Visualizag&o da Crianca

Fonte: prépria autora

Outro comentario é o seguinte: “Eu achava que ela era uma ana”. Nanismo é
uma condicdo fisica que faz com que adultos tenham a estatura baixa,
assemelhando-se a altura de uma crianca. Nesse caso, dizer que Kamylinha € uma
ana equivale a dizer que ela é um adulto de estatura baixa. Assim, a metafora
conceitual pode ser CRIANCA E ANAO, onde o dominio-fonte é ando e o
dominio-alvo é crianga. O seguinte mapeamento pode ser tragado a partir dessa

metafora:

Quadro 2 - Mapeamento de CRIANCA E ANAO

Dominio-fonte Dominio-Alvo
Anao Crianca
Adulto de baixa estatura Estatura baixa
Comportamentos e aparéncia Comportamentos e aparéncia
maduros infantis

Fonte: prépria autora
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Figura 7 - Comentarios sobre Mc Melody (10 anos)
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Fonte: TikTok™

Nesse exemplo, temos a imagem de um video curto da MC Melody,
disponivel na plataforma digital TikTok. Para contextualizar, € importante destacar
que Melody é hoje uma cantora e influenciadora brasileira, conhecida por sua
carreira iniciada ainda na infancia e por sua presenca constante nas redes sociais. A
situacdo dessa adolescente gerou bastante debates publicos sobre a forma como
sua imagem é construida e percebida. No video, aparece a evolugcdo da menina ao
longo dos anos, até chegar a sua idade atual. A mobilizacdo de dois modos é
evidente: o modo pictérico, por meio da aparéncia fisica de Melody, com roupas
chamativas e poses corporais que remetem a um estilo adulto; o modo verbal, por
meio da indicacdo “2017 (10 anos)”, mostrando sua idade a época; e 0 modo
sonoro, por meio da musica de fundo “Desliza”, de Léo Santana, com letra que diz
“‘Eu fico louco com esse teu corpo todo / com essa boquinha brincando com o
canudinho tomando agua de coco [...]". A articulagdo desses recursos multimodais
contribui para a ativagao de caracteristicas socialmente vinculadas ao universo

adulto, produzindo um efeito de adultizagéo da infancia.

1% Disponivel em: https://vt.tiktok.com/Z 7QVay/. Acesso em: Jun.2026.


https://vt.tiktok.com/ZSQa7QVqy/
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E importante destacar comentarios de internautas que discutem sua
maturidade e interpretam sua postura como precoce, dizendo “Ela € muito avangada
p idade dela” e “A menina nunca foi Criangca”. No primeiro comentario, podemos
identificar a metafora  conceptual CRIANCA E AVANCADA. Nesse caso, o
desenvolvimento infantil € associado a uma jornada, onde o crescimento seria o
percurso. Assim, temos como dominio-fonte avangada, construido a partir do modo
verbal como na indicagao “2017 (10 anos)” e nos comentarios que situam a idade da
artista em diferentes momentos e o dominio-alvo crianga a partir do modo imagético
que mostra Melody em diferentes fases de sua vida, desde a infancia até a

adolescéncia.

Quadro 3 - Mapeamento de CRIANCA E AVANCADA

Dominio-Fonte Dominio-Alvo
Avancada Crianga
Avangar no caminho Amadurecer
Estar a frente Ser mais madura
Pular etapas Demonstrar comportamentos
adultos
Percurso Crescimento infantil

Fonte: prépria autora.

No outro comentario, identificamos a metafora conceptual CRIANCA E
ADULTO. Essa fala reforca que a crianca passa a assumir responsabilidades
adultas que provocam um afastamento da infancia. Nesse caso podemos analisar
que o dominio-fonte “adulto” reforca elementos como sexualidade, autonomia,
responsabilidade, consumo de conteudo erdtico. E o dominio-alvo “crianga” passa a
ser vista como se tivesse atributos adultos: corpo sexualizado, comportamento

adulto, exposigao publica como objeto de desejo.

Quadro 4 - Mapeamento de CRIANCA E ADULTO

Dominio-fonte Dominio-Alvo

Adulto Crianca
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Maturidade comportamento da crianca
Aparéncia adulta aparéncia da crianca
responsabilidades adultas condutas da crianca

Fonte: prépria autora.

Figura 8 - Comentario em video da Maria Flor colorindo (2 anos)

MUITO FOFA! Vini Jr pergunta para
Maria Flor para quem é o desenho
e ela responde que é pra mamae

Ver mais 19 respostas

juliannamarques225 8 sem

/%‘
"~' Maguiagem muito carregada para uma
crianga

Responder

ana.cristina.aquino 8 sem
T&o crianga...e td maquiada...que judiaria@® QO
Responder 7

Ver mais 1 resposta

\ glauce.maria.9 4 sem
Toda maquiada! Judiagao!

Responder

lulucostasil 5 sem

Nossa muito pequenininha pra usar
maguiagem

Responder

Fonte: Instagram'’

A imagem acima refere-se a um video curto envolvendo a menina Maria Flor,
entdo com dois anos. Ela e sua irma sao frequentemente divulgadas nas redes
sociais por sua mae, Virginia Fonseca, influenciadora digital e empresaria, uma das
personalidades mais populares das redes sociais no pais. Existem inclusive
pessoas que se tornaram verdadeiras admiradoras das criangas, apelidando-as

carinhosamente de “Flofl6” (Maria Flor) e “Fifi” (Maria Alice). Virginia e seu

" Disponivel em: https://www.instagram.com/reel/DWwWPFQNjvac/ . Acesso em: jun.2026.


https://www.instagram.com/reel/DWwPFQNjvac/
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ex-marido, o cantor José Felipe, ja foram criticados pela exposicao frequente da
imagem das criangas nas plataformas digitais. No video em questdo, ha uma
integracdo do modo gestual, por meio da crianga colorindo, e do modo pictdrico, por
meio da aparéncia de Maria Flor com maquiagem.

No comentario “Maquiagem muito carregada para uma crianga”, observa-se
que o comentario critica justamente o exagero da maquiagem na menina,
projetando um contraste nessa fase da vida entre o ser inocente e usar maquiagem,
pois a acado de usar maquiagem é mais associada ao universo feminino adulto e o
seguimento de padrdes de beleza. Com isso em mente, podemos inferir a metafora
CRIANCA E SER INOCENTE. O dominio-fonte é “ser inocente”, caracterizado por
elementos infantis, como n&o usar maquiagem elaborada, ndo ter vaidade de
mulher. E o dominio-alvo “crianga” gera uma percepgao de pureza e idealizagao.

Assim, o seguinte mapeamento pode ser tragado:

Quadro 5 - CRIANCA E SER INOCENTE

Dominio-fonte Dominio-alvo

Ser inocente Crianca

N&o usa maquiagem
elaborada

Aparéncia da crianga

Nao tem vaidade

Comportamento da crianga

Pureza

Imagem da crianca

Nao possui maturidade

Aparéncia infantil

Fonte: prépria autora.

Ja em “Nossa, muito pequenina pra usar maquiagem’, identifica-se a
metafora IDADE E TAMANHO. O dominio-fonte é o “tamanho’, e o dominio-alvo é a
‘idade”. Sendo assim, “pequena’ nao se refere apenas a estatura, mas ao estagio

inicial da vida, o qual ndo condiz com usar maquiagem.

Quadro 6 - Mapeamento de IDADE E TAMANHO

Dominio-fonte

Dominio-alvo




32

Tamanho Idade
Pequena Muito nova
Crescimento fisico Desenvolvimento etario
Pouca altura Pouca maturidade
Fragilidade Dependéncia infantil

Fonte: prépria autora

Figura 9 - Comentario no video da Maria Flor (2 anos)

LOFLO FIFI! Mais um dia o Zé Felipe
estando a curiosidade da Maria Flor.
Ela correndo pra ver o que o pai estava

endo no celular KKKKKKKKKKK

~

S
.

i& sandrapatriciarn 2 d
4

W% José Leonardo é do mesmo jeito
"curiosinho" kkkk

Responder
g. pedrolopesr_59 2 sem
WWF T parecendo uma senhora @
Fonte: Instagram™

Aqui temos outro video da filha da influenciadora Virginia, Maria Flor, também
com dois anos. No video em questao, ela parece curiosa para ver o celular do pai,
atitude associada ao comportamento adulto, geralmente da esposa, de vigiar o que
a outra pessoa faz nas redes sociais. Os modos gestual e pictérico ficam em
evidéncia por meio da forma como a crianga corre e arregala os olhos para ver o
celular. O comentario “Ta parecendo uma senhora” ativa a possivel metafora
CRIANCA E SENHORA. Temos entdo o dominio-fonte “senhora” e o dominio-alvo
‘crianca”. A palavra “senhora” é usualmente associada a mulheres casadas ou a

pessoas idosas, em sinal de respeito. Nesse sentido, a crianga € interpretada a

12 Disponivel em: https://www.instagram.com/p/DBg_SxZR0fc/?igsh=MTM1NzZ6ZTd4bjc3cA. Acesso
em: jun.2026.


https://www.instagram.com/p/DBq_SxZR0fc/?igsh=MTM1NzZ6ZTd4bjc3cA==
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partir de referéncias pertencentes ao universo idoso. Dessa forma, o comentario
evidencia um processo de adultizagdo ao atribuir a crianga uma imagem
incompativel com os padrbes associados a infancia. A partir disso, temos o seguinte

mapeamento:

Quadro 7 - Mapeamento de CRIANCA E SENHORA

Dominio-fonte Dominio-alvo
Senhora Crianca
aparéncia madura aparéncia infantil
comportamento adulto visual da crianga
vigiar o outro brincar
responsabilidade despreocupagao

Fonte: prépria autora.

Figura 10 - Comentario no video da Virginia e suas filhas

Comentarios

'l vialorinha 48 sem
o '
‘d As divassss @

, larissamineiro_ 48 sem

‘0000

marifernandez & 48 sem

#+3/ As mini blogueirinhas mais lindas desse
mundo %

Fonte: Instagram™

Outra vez temos a Virginia e suas filhas. Nesse video, as meninas e a mae

dangam uma frend do TikTok. O modo pictérico, com a imagem das meninas, € 0

'3 Disponivel em: https://www.instagram.com/reel/DLducsVMZBF/?igsh=cDZobHZ1eW11Z2Vk.Acesso
em: Jun.2026.


https://www.instagram.com/reel/DLducsVMZBF/?igsh=cDZobHZ1eW1lZ2Vk
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modo sonoro, com a musica da trend, predominam. Chama atengado o comentario
“‘As mini blogueiras mais lindas desse mundo”, no qual o uso do termo “mini
blogueiras” preserva a referéncia a infancia por meio do adjetivo “mini”, mas atribui
as criangas um papel social no ambiente digital e ao mundo adulto. Assim, podemos
deduzir a metafora CRIANCA E BLOGUEIRA, sendo o dominio-fonte “blogueira” e o
dominio-alvo “crianga”. Nesse caso, caracteristicas do mundo das influenciadoras
digitais, como visibilidade publica, gestdo da propria imagem e produgdo de
conteudo, sao transferidos do dominio-fonte “blogueira” para o dominio-alvo
‘crianga”. Isso contribui para a representagdo das criangas a partir de categorias

sociais que extrapolam os papéis vinculados a infancia:

Quadro 8 - Mapeamento de CRIANCA E BLOGUEIRA

Dominio-fonte Dominio-alvo
Blogueira Criancga
produgao de conteudo atividades da crianca
gestao da propria imagem aparéncia das criangas
popularidade online presenca das criangas nas redes
seguidores e engajamento reconhecimento da crianga

Fonte: prépria autora.



35

Figura 11 - Comentario no video de Maria Julia (6 anos)

Procurar: maria julia mendonga®

165 comentérios = X

Responder 4% Qs
.- ashleymachadoo0
Azul malinho &
Responder Q )]

@ sandra
gente eu vou ter um evento &3
Responder (@) (5

f Sénia RODRIGUES
' amenina com jeito de adulta

Responder Q )]
Candida Alves

eu picizo que lindeza inteligentissima

Responder Q (5)

B\ beijinho_139
7

Responder QO (5)

G‘» Marilza da sillva
&3 &5 & me Deus parese gente grande e linda

~ v

@ geisaqueiroz25
quantos anos essa adulta mirim tem ? fala
melhor que muitos adultos

Responder O (5
Fonte: TikTok™

Esta imagem apresenta o video da menina Luisa Mendonga, publicado no
perfil de sua mae Maria Julia Mendonga na plataforma TikTok. E importante
destacar que Luisa também conhecida como Lulu, aos 3 anos conquistou a internet
com sua espontaneidade e carisma, agora com apenas seis anos, conhecida por
seus conteudos voltados ao entretenimento e pela divulgagao de suas habilidades
associadas a superdotagdo. Sua presenga nas redes sociais tém atraido a atengao
de milhares de seguidores. Na imagem, Luisa aparece falando sobre o salto alto
que ela gostaria de comprar, objeto de consumo préprio de mulheres adultas. Ha a
mobilizacado de diferentes modos semidticos nesse caso: o modo pictérico, por meio
de sua aparéncia, expressoes faciais e vestimentas; o modo sonoro, por meio da
fala da menina; e o modo verbal (frase “parece gente grande falando”). A articulagéo
desses recursos multimodais contribui para a constru¢do de uma imagem publica da
crianga, evidenciando como as redes sociais participam da produgao de sentidos

sobre a infancia, o talento infantil e a visibilidade de criangas no ambiente digital.

4 Disponivel em: https://vt.tiktok.com/ZSQDpVgGB/ . Acesso em: jun.2026.


https://vt.tiktok.com/ZSQDpVqGB/
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Nos comentarios selecionados, observa-se a recorréncia de expressdes
como “jeito de adulta”, “gente grande” e “adulta mirim”, atribuindo a crianga tragos
de maturidade, aparéncia desenvolvida e comportamentos considerados tipicos de
pessoas mais velhas, inclusive a linguagem “fala melhor que muitos adultos”. O
comentario “Meu deus parese gente grande e linda”, permite identificar a metafora
CRIANCA E GENTE GRANDE, na qual o dominio-alvo é “crianga” e o dominio-fonte
€ “gente grande”. Essa metafora promove uma reconfiguragdo da percepg¢ao da
infancia, fazendo com que a crianga seja interpretada a partir de parametros
proprios da vida adulta. Desse modo, os comentarios contribuem para a construgao
discursiva da adultizagdo, uma vez que enfatizam atributos do universo adulto a

uma crianga. Assim, podemos fazer o seguinte mapeamento:

Quadro 9 - Mapeamento de CRIANCA E GENTE GRANDE

Dominio-fonte Dominio-alvo
Gente grande Crianca
maturidade inocéncia
desenvolvimento psicoldgico e desenvolvimento
de fala completos psicoldgico e de fala
incompletos
beleza adulta beleza da crianga
caracteristicas de adultos caracteristicas da crianga

Fonte: prépria autora.

O outro comentario, “Quantos anos essa adulta mirim tem? Fala melhor que
muitos adultos”, foca na linguagem empregada pela menina, associando-a a uma
linguagem prépria e até melhor que a linguagem de adultos. Ele permite evidenciar
a metafora CRIANCA E ADULTA MIRIM, em que o dominio-alvo é “crianca” e o
dominio-fonte € “adulta mirim”. Adulto mirim € uma expressao popular geralmente
associada a uma pessoa com estatura baixa mas comportamentos de adulto, ou

seja, uma crianga adultizada. Nesse viés, temos o seguinte mapeamento:
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Quadro 10 - Mapeamento de CRIANCA E ADULTA MIRIM

Dominio-fonte Dominio-alvo
Adulta mirim Crianca
maturidade infantilidade
linguagem de adulta linguagem infantil
bom vocabulario e vocabulario e dicgdo pouco
boa dicgao desenvolvidos

Fonte: prépria autora.

Figura 12 - Comentario no video de Hariel (2 anos)

215 comentarios = X

rY m
Obrigado lindo @

Responder Q )]
Exibir 1 resposta
u vik'crsn g2
ai g homenzinho mais lindo @3
Responder o QO )]

Fonte: TikTok'

Hariel € uma crianga que exerce influéncia, embora ndo seja uma figura
publica ou famosa que aparece em trends no TikTok exposto no perfil de sua mae,
essa crianca € um exemplo de como a infancia e o ambiente digital se cruzam de
forma intensa. Hariel simboliza uma tendéncia atual: perfis familiares que viralizam
ao mostrar criangas em situagdes engragadas ou fofas. No video em questado, sao
mobilizados os modos pictdrico (imagem da crianga), sonoro (musica de fundo - “20
namoradas”, de Mc Talibd) e verbal (frase “segurem a filha de vcs pq meu filho ta
crescendo). Juntos, esses modos permitem evidenciar uma adultizagdo da crianga e
até mesmo uma erotizagéo precoce ao ver dizer “segurem a filha de vcs”.

Ao analisarmos o comentario “Ai que homenzinho mais lindo”, identificamos a
metafora conceptual MENINO E HOMEM. Os termos envolvidos na metafora s&o

‘homem”, que constitui o dominio-fonte, e “menino”, que corresponde ao

1% Disponivel em: https://vt.tiktok.com/ZSQDpWeXm/ . Acesso em: jun.2026.


https://vt.tiktok.com/ZSQDpWeXm/
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dominio-alvo. Conforme o modelo de analise proposto por Sperandio (2015), sao
projetados do dominio-fonte para o dominio-alvo tragcos como masculinidade,
maturidade, postura e caracteristicas associadas ao universo masculino adulto. O
emprego do termo “homenzinho” demonstra que a crianga € interpretada a partir de
atributos pertencentes a fase adulta da vida, contribuindo para um processo de
adultizagdo no qual a identidade infantil € compreendida por meio de categorias
cognitivas associadas ao homem adulto. Dessa forma, podemos tragar o seguinte

mapeamento:

Quadro 11 - Mapeamento de MENINO E HOMEM

Dominio-fonte Dominio-alvo
Homem Menino
masculinidade adulta identidade do menino
aparéncia de homem aparéncia de crianga
roupa de adulto roupas infantis
sexualidade desenvolvida | sexualidade em desenvolvimento

Fonte: prépria autora.

A analise desses comentarios permitiu evidenciar que a adultizag&o infantil
nas redes sociais se constroi por meio de metaforas conceptuais que projetam
caracteristicas do mundo adulto sobre criangas. Essas metaforas revelam
processos cognitivos nos quais atributos como maturidade, autonomia, sexualidade,
responsabilidade, visibilidade publica e competéncia comunicativa sao utilizados
para interpretar comportamentos, aparéncias e praticas infantis. Sendo assim, a
infancia passa a ser compreendida a partir de referéncias que nao sao proprias,
produzindo representagdes que reduzem caracteristicas associadas a fase infantil.
Podemos ver que os resultados evidenciam que a construgdo desses sentidos é
potencializada pela articulagdo de diferentes modos semidticos presentes nos
conteudos digitais. Portanto, conclui-se que as metaforas identificadas
desempenham um papel fundamental na forma como a infancia é percebida e

representada.
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo analisar como o adultismo se manifesta por
meio de metaforas conceptuais presentes em comentarios publicados em imagens
de videos curtos de criangas nas redes sociais. Para isso, foram mobilizados os
pressupostos da Linguistica Cognitiva, especialmente os estudos sobre metafora
conceptual e metafora multimodal desenvolvidos por Lakoff e Johnson (1999),
Ferrari (2011), Sperandio e Assung¢ao (2011) e Sperandio (2014, 2015, 2020),
articulados as discussbes sobre infancia, adultizacdo e exposi¢ao infantil no
ambiente digital.

A partir da analise realizada nos comentarios, foi possivel identificar a
recorréncia de metaforas como CRIANCA E ADULTO, CRIANCA E MULHER
SEXUALIZADA, CRIANCA E GENTE GRANDE, CRIANCA E SENHORA, CRIANCA
E BLOGUEIRA e MENINO E HOMEM. Essas metaforas revelam processos
cognitivos que interpretam criangas a partir de referenciais pertencentes ao mundo
adulto, atribuindo-lhes caracteristicas como maturidade, sexualidade, autonomia,
responsabilidade e visibilidade publica. Dessa forma, os comentarios analisados
revelam que a adultizacdo infanti ndo se manifesta apenas por meio de
comportamentos ou praticas sociais, mas também através da linguagem utilizada
para representar as criangas.

Por fim, a construcido desses sentidos ndo ocorre apenas por meio da
linguagem verbal, mas também pela articulacdo de diferentes modos semiéticos,
como imagens, musicas, gestos e comentarios escritos. Essa multimodalidade
intensifica os efeitos de sentido produzidos e contribui para a adultizacao infantil na
midia digital. Diante disso, € fundamental ampliar as discussdes sobre o papel das
midias digitais acerca da infancia, bem como fortalecer agées educativas voltadas
para o letramento digital de criangas, familias e educadores. Torna necessaria a
continuidade de politicas publicas e mecanismos de protecdo que assegurem 0sS
direitos previstos no Estatuto da Crianga e do Adolescente e na legislagéo voltada a

protecao de criangas e adolescentes em ambientes digitais.



40

7 REFERENCIAS

BUCKINGHAM, David. Crescer na Era das Midias Eletronicas: apos a morte da
infancia. Tradugao de Gilka Girardello e Isabel Orofino. Floriandpolis, 2006.

BRASIL. Ministério da Mulher, da Familia e dos Direitos Humanos. Lei n° 8.069, 13
de julho de 1990. Dispbe sobre o Estatuto da Crianga e do Adolescente e da outras
providéncias. Diario Oficial da Unido. ano 1990, Disponivel em:
https://cutt.ly/yECVBmMB . Acesso em: mar. 2026.

BRASIL. Lei n° 15.211, de 17 de setembro de 2025. Dispbe sobre a protegao de
criangas e adolescentes em ambientes digitais (Estatuto Digital da Crianga e do
Adolescente). Brasilia, DF: Camara dos Deputados, Centro de Documentacéo e
Informacéao, 2025.

CHIAVEGATTO, Valeria Coelho. Introdugao a linguistica cognitiva. Matraga: Revista
do Programa de Pés-Graduagao em Letras da UERJ, Rio de Janeiro, v. 16, n. 24,
jan./jun. 2009. Disponivel em: https://share.google/VWWQrrwdH6BnKq678 . Acesso
em: jun.2026.

FERRARI, Lilian. O que é linguistica cognitiva?. Sdo Paulo: Contexto, 2011.

LAKOFF, George; JOHNSON, Mark. Metaforas da vida cotidiana. Chicago:
University of Chicago Press, 1999.

MARTINS, Renata Soares. Entre curtidas no Instagram: a exposi¢cao de criangas
nas redes sociais € suas possiveis consequéncias ao desenvolvimento infantil.
2019. 92 f. Dissertacédo (Mestrado em Psicologia) — Universidade Federal do
Amazonas, Manaus, 2019. Disponivel em:

https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFAM_d27d280372d904b6f7a47716ad9e0c28
Acesso em: jun.2026.

POSTMAN, Neil. O Desaparecimento da Infancia. Rio de Janeiro: Graphia, 1999.

PRESTES, Liliane Madruga; FELIPE, Jane. Entre smartphones e tablets: pedofilia,
pedofilizacdo e erotizacao infantil na internet. Pesquisa em Foco, Sao Luis, v. 20,
n. 2, p. 4-20, 2015. ISSN 2176-0136. Disponivel em:
https://ppg.revistas.uema.br/index.php/PESQUISA_EM_FOCO/article/view/1009
Acesso em: mai.2026.

SAMPAIO, Evillyn Oliveira; CARVALHO, Matheus Alefe Tendrio; NASCIMENTO,
Vanessa Gomes do; FERREIRA, Josivete Maria do Nascimento. Influéncia das
midias sociais no processo de erotizagdo infantil: fator determinante para um
processo precoce da adultizacao? Revista Eletronica Estacio Recife, Recife, v. 8,
n. 1, ago. 2022. Disponivel em: https://reer.emnuvens.com.br/reer/article/view/665 .
Acesso em: jun.2026.

SARMENTO, Manuel Jacinto. As culturas da infancia nas encruzilhadas da
Segunda Modernidade. 2003. Disponivel em:


https://share.google/VWWQrrwdH6BnKq6Z8
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFAM_d27d280372d904b6f7a47716ad9e0c28
https://ppg.revistas.uema.br/index.php/PESQUISA_EM_FOCO/article/view/1009
https://reer.emnuvens.com.br/reer/article/view/665

41

http://peadrecuperacao.pbworks.com/w/file/fetch/104617678/Texto%20Aula%2011%
20-%20Sarmento.pdf . Acesso em: jun.2026.

SPERANDIO, Natalia Elvira; ASSUNCAO, Anténio Luiz. Pensando a metéafora por
um viés cognitivo. Revista ReVelLe, n. 3, ago. 2011. Disponivel em:

https://periodicos.ufmg.br/index.php/revele/article/view/11262 . Acesso em: jun.2026.

SPERANDIO, Natalia Elvira. A multimodalidade no processo metaférico: uma
analise da construcdo das metaforas multimodais. ANTARES, v. 7, n.14, jul/dez
2015. Disponivel em:

https://sou.ucs.br/etc/revistas/index.php/antares/article/view/3826/2182 . Acesso em:
jun.2026.

SPERANDIO, Natalia Elvira. Entre os dominios da metafora e da metonimia na
produgcao de sentido de charges animadas. 2014. Tese apresentada ao Programa
de Pd6s-Graduagdo em Estudos Linguisticos da Faculdade de Letras. Universidade
Federal de Minas Gerais - Belo Horizonte, 2014. Disponivel em:
https://repositorio.ufmg.br/server/api/core/bitstreams/2a5c8cfd-ad92-4ebe-b8e5-900
2e7ad23d3/content . Acesso em: jun.2026.

SPERANDIO, Natalia Elvira. O verbal e o imagético na construgao das metaforas
multimodais. Cadernos de Letras da UFF — Dossié: Palavra e imagem no 44, p.
295-306, 2012. Disponivel em: https://sl1nk.com/287rbzc . Acesso em: jun.2026.

SPERANDIO, Natalia Elvira. Quando a luta ocorre por meio das palavras: a
construgcédo conceitual do termo coronavirus através do dominio da guerra. Revista
de Estudos Linguisticos e Literarios, Salvador, n.69, p.281-298, 2020. Disponivel
em: https://www.periodicos.ufba.br/index.php/estudos/article/view/44306 . Acesso
em: mai.2026.

WEBER, Tiziana Brenner B.; FRANCISCO-MAFFEZZOLLI, Eliane Cristine. Midia,
Consumo e a Adultizagao de Criangas: Uma Reflexdo Macrossocial. Intercom —
Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao, XVIlI Congresso
de Ciéncias da Comunicagdo na Regidao Sul — Curitiba - PR — 26 a 28/05/2016.
Pontificia Universidade Catdlica do Parana, Curitiba, PR. Disponivel em:

https://portalintercom.org.br/anais/sul2016/resumos/R50-0535-1.pdf . Acesso em:
jun.2026.

YOUTUBE. Adultizacgao. Felca. 7 ago. 2025. Disponivel em:
https://youtu.be/FpsCzFGL1LE . Acesso em: mar. 2026.


http://peadrecuperacao.pbworks.com/w/file/fetch/104617678/Texto%20Aula%2011%20-%20Sarmento.pdf
http://peadrecuperacao.pbworks.com/w/file/fetch/104617678/Texto%20Aula%2011%20-%20Sarmento.pdf
https://periodicos.ufmg.br/index.php/revele/article/view/11262
https://sou.ucs.br/etc/revistas/index.php/antares/article/view/3826/2182
https://repositorio.ufmg.br/server/api/core/bitstreams/2a5c8cfd-ad92-4ebe-b8e5-9002e7ad23d3/content
https://repositorio.ufmg.br/server/api/core/bitstreams/2a5c8cfd-ad92-4ebe-b8e5-9002e7ad23d3/content
https://sl1nk.com/287rbzc
https://www.periodicos.ufba.br/index.php/estudos/article/view/44306
https://portalintercom.org.br/anais/sul2016/resumos/R50-0535-1.pdf
https://youtu.be/FpsCzFGL1LE

	1 INTRODUÇÃO 
	2 METÁFORAS SOB A ÓTICA DA LINGUÍSTICA COGNITIVA 
	2.1 O que é a Linguística Cognitiva? 

	Figura 1 
	Figura 2  
	3 ADULTIZAÇÃO NAS REDES SOCIAIS 
	3.1 Concepções de infância ao longo do tempo 
	Figura 3 
	3.2 Conceito de Adultismo e Adultização 
	Figura 4 
	Figura 5 


	3.3 Proteção legal das crianças no Brasil 
	 
	 
	 
	 
	4 METODOLOGIA 
	 
	 
	 
	5 ANÁLISE DOS COMENTÁRIOS: MANIFESTAÇÕES DE ADULTISMO METAFORIZADO 
	Figura 6 - Comentários em vídeo da Kamylinha dançando (16 anos) 





	Quadro 1 - Mapeamento de CRIANÇA É MULHER SEXUALIZADA 
	Quadro 2 - Mapeamento de CRIANÇA É ANÃO 
	Figura 7 - Comentários sobre Mc Melody (10 anos) 
	Quadro 3 - Mapeamento de CRIANÇA É AVANÇADA 
	Quadro 4 - Mapeamento de CRIANÇA É ADULTO 
	Figura 8 - Comentário em vídeo da Maria Flor colorindo (2 anos) 
	Quadro 5 - CRIANÇA É SER INOCENTE 
	Quadro 6 - Mapeamento de IDADE É TAMANHO 
	Figura 9 - Comentário no vídeo da Maria Flor (2 anos) 
	Quadro 7 - Mapeamento de CRIANÇA É SENHORA 
	Figura 10 - Comentário no vídeo da Virgínia e suas filhas 
	Quadro 8 - Mapeamento de CRIANÇA É BLOGUEIRA 
	Figura 11 - Comentário no vídeo de Maria Júlia (6 anos) 
	Quadro 9 - Mapeamento de CRIANÇA É GENTE GRANDE 
	Quadro 10 - Mapeamento de CRIANÇA É ADULTA MIRIM 
	Figura 12 - Comentário no vídeo de Hariel (2 anos) 
	 
	Quadro 11 - Mapeamento de MENINO É HOMEM 
	6 CONSIDERAÇÕES FINAIS 
	7 REFERÊNCIAS 






