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1-Introdugdo (O Computador; Conceitos Basicos de Programagéo; Definicdo e Exemplos de Algoritmos).

2-ltens Fundamentais (Constantes, varidveis e comentarios; Expressdes Aritméticas, logicas e literais; Comando de Atribuigéo e
entrada/saida; Estrutura Sequencial, condicional e de repetigéo).

3-Estruturas de Dados Basicas (Vetores, matrizes, registros e arquivos).

4-Modularizagdo (Sub-rotinas e fungdes). Conceitos Basicos de Linguagem de Programacao (Visédo Geral; Constantes, Variaveis,
Conjuntos, Expressoes, Atribuicdo; Comandos de Especificagdo; Comandos de Controle de Fluxo; Comandos de Entrada e Saida;
Comando de Especificagdo de Formato; Subprogramas).

OBJETIVOS

Dominar os conceitos de operagdo e programacdo de microcomputadores, visando o desenvolvimento e utilizagcdo de softwares
educacionais e cientificos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introdugao

.1 O Computador

.1.1 Histéria da computagao

.1.2 Organizagéo de computadores

1.2 Conceitos basicos de programagéo
1.2.1 Tipos de linguagem

2 Algoritmos

2.1 Definigao

2.2 Tipos de algoritmos

2.3 O raciocinio e as formas de resolugédo de problemas
2.4 Pseudocédigo

3 Programagao em Python

3.1 Ambiente Python

3.2 Estrutura basica de um programa em Python
3.3 Variaveis, tipos de dados e operadores
3.4 Comandos de entrada e saida de dados
3.5 Estruturas de condicao

3.6 Estruturas de repetigao

3.7 Listas

3.8 Modularizagéo: fungdes

3.9 Outros recursos
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METODOLOGIA DE ENSINO E RECURSOS AUXILIARES

A disciplina sera desenvolvida mediante aulas expositivas e dialogadas em laboratério quando seréo apresentados os conteudos
curriculares tedricos promovendo atividades praticas individuais e em grupo para a consolidagdo do conteddo ministrado. Slides serdo
utilizados como recurso de apoio e, posteriormente, serdo disponibilizados aos alunos.

FORMA E CRONOGRAMA DE AVALIAGCAO

O processo de avaliagdo sera composto por notas obtidas pelos estudantes em 3 (trés) avaliagbes individuais valendo 2 pontos cada,
listas de atividades no valor 2 pontos, e 1 (um) trabalho pratico valendo 2 pontos. A nota final sera a soma dessas atividades.

Para todos os estudantes que desejarem, sera aplicada uma avaliagéo substitutiva ao final do semestre letivo, no formato de prova
individual, abordando todo o conteudo programatico da disciplina, cuja nota substituira a menor nota obtida dentre as notas das
avaliagbes regulares, caso seja maior. Sera aprovado o aluno que obtiver pontuagédo maior ou igual a 6,0. (Reg. Geral - Art. 65).
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