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EMENTA

A posicao e as contribuigdes da Computagao no desenvolvimento cientifico e tecnolégico, com
énfase nas Engenharias. Recursividade. Estruturas de Dados (Lista, Pilha, Fila). Algoritmos de
Ordenacao. Principios bdsicos de construcado de algoritmos aplicados a engenharia. Aulas
praticas em laboratério.

OBJETIVOS

Ao final da disciplina, o(a) discente devera ser capaz de: (I) compreender aplicacGes de estruturas
de dados para a Engenharia; (1) desenvolver a ldgica, o algoritmo e suas estruturas de dados;

(1) expressar algoritmos em linguagens de programacado com estruturas de dados adequadas;
(V) formalizar a solucdo de problemas em forma de algoritmo e especificar a estrutura de dados
a ser utilizada.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos basicos de linguagens de programacao
1.1. Ferramentas para desenvolvimento
1.2. Comandos bdsicos
1.3. FungOes
1.4. Arrays

2. Acesso a arquivo texto
2.1. Leitura
2.2. Escrita
2.3. Alteracao

3. Estruturas de dados
3.1. Pilha
3.2. Fila
3.3. Lista

4. Introdugao a Complexidade e Algoritmos
4.1. Conceituacao
4.2, Notacdo O
4.3. Classes de complexidade

5. Meétodos de ordenacgao
5.1. Diferentes métodos
5.2. Andlise de complexidade

6. Pesquisa em memoria primaria

Pidg.1de3




6.1. Arvores binarias
6.2. Arvores balanceadas

METODOLOGIA DE ENSINO

A disciplina sera dividida em quatro mddulos. Cada mddulo possuird um conjunto de slides com a
matéria ministrada pelo professor, uma lista de exercicios e um trabalho pratico. Ao final de cada
modulo sera aplicada uma prova. Todo o material sera publicado no Portal Didatico da Universidade,
com como as datas de entrega e a descri¢cdo de cada lista e trabalho.

CONTROLE DE FREQUENCIA E CRITERIOS DE AVALIACAO

O controle de presenca serd realizado por chamada oral, a qual ocorrera em todas as aulas, seguindo as
orientacdes da Universidade.

A pontuacdo sera distribuida da seguinte forma: Prova 1, Prova 2 e Exercicios semanais. Cada uma
dessas 3 avaliacOes valera 10 pontos. Os exercicios semanais serdo aplicados regularmente, toda
semana, e serdo totalizados ao final do semestre. Havera ainda uma prova substitutiva, a qual sera
aplicada no final do semestre e substituira a menor nota entre as avaliagdes. Todos os alunos
frequentes poderao fazer a prova substitutiva.
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