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UNIVERSIDADE FEDERAL DE SÃO JOÃO DEL-REI – UFSJ
Instituída pela Lei n. 10.425, de 19.04.2002 – D.O.U. DE 22.04.2002
PRÓ-REITORIA DE ENSINO DE GRADUAÇÃO – PROEN
COORDENADORIA DO CURSO DE GRADUAÇÃO EM ENGENHARIA DE
TELECOMUNICAÇÕES

Curso: Engenharia de Telecomunicações

GRAU ACADÊMICO: Bacharelado TURNO: Noturno/Integral Currículo: 2023
COMPONENTE CURRICULAR: Algoritmos e Estruturas de Dados II
NATUREZA: Obrigatória UNIDADE ACADÊMICA:

DTECH
PERÍODO: 2o

CARGA HORÁRIA: CÓDIGO SIGAA:
TEÓRICA: 45h PRÁTICA: 15h TOTAL: 60h CO-REQUISITO: não há

EMENTA
A posição e as contribuições da Computação no desenvolvimento científico e tecnológico, com
ênfase nas Engenharias. Recursividade. Estruturas de Dados (Lista, Pilha, Fila). Algoritmos de
Ordenação. Princípios básicos de construção de algoritmos aplicados à engenharia. Aulas
práticas em laboratório.

OBJETIVOS
Ao final da disciplina, o(a) discente deverá ser capaz de: (I) compreender aplicações de estruturas
de dados para a Engenharia; (II) desenvolver a lógica, o algoritmo e suas estruturas de dados;
(III) expressar algoritmos em linguagens de programação com estruturas de dados adequadas;
(V) formalizar a solução de problemas em forma de algoritmo e especificar a estrutura de dados
a ser utilizada.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1. Conceitos básicos de linguagens de programação

1.1. Ferramentas para desenvolvimento
1.2. Comandos básicos
1.3. Funções
1.4. Arrays

2. Acesso à arquivo texto
2.1. Leitura
2.2. Escrita
2.3. Alteração

3. Estruturas de dados
3.1. Pilha
3.2. Fila
3.3. Lista

4. Introdução a Complexidade e Algoritmos
4.1. Conceituação
4.2. Notação O
4.3. Classes de complexidade

5. Métodos de ordenação
5.1. Diferentes métodos
5.2. Análise de complexidade

6. Pesquisa em memória primária
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6.1. Árvores binárias
6.2. Árvores balanceadas

METODOLOGIA DE ENSINO
A disciplina será dividida em quatro módulos. Cada módulo possuirá um conjunto de slides com a
matéria ministrada pelo professor, uma lista de exercícios e um trabalho prático. Ao final de cada
módulo será aplicada uma prova. Todo o material será publicado no Portal Didático da Universidade,
com como as datas de entrega e a descrição de cada lista e trabalho.

CONTROLE DE FREQUÊNCIA E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO
O controle de presença será realizado por chamada oral, a qual ocorrerá em todas as aulas, seguindo as
orientações da Universidade.

A pontuação será distribuída da seguinte forma: Prova 1, Prova 2 e Exercícios semanais. Cada uma
dessas 3 avaliações valerá 10 pontos. Os exercícios semanais serão aplicados regularmente, toda
semana, e serão totalizados ao final do semestre. Haverá ainda uma prova substitutiva, a qual será
aplicada no final do semestre e substituirá a menor nota entre as avaliações. Todos os alunos
frequentes poderão fazer a prova substitutiva.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA
FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. 208 p.
ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementações em JAVA e C++. São Paulo:
Cengage Learning, 2012.
ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAÚJO, Graziela Santos de. Estruturas de dados:
algoritmos, análise da complexidade e implementações em JAVA e C/C++. São Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010. 432 p.
CORMEN, Thomas H. Desmistificando algoritmos. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2013. E-book.
DASGUPTA, Sanjoy. Algoritmos. Porto Alegre: AMGH, 2011. E-book.
PIVA JÚNIOR, Dilermando et al. Algoritmos e programação de computadores. 2. ed. Rio de
Janeiro: GEN LTC, 2019.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book.
MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C++: modulo 2. 2. ed. São Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2006.
LAMBERT, Kenneth A. Fundamentos de Python: primeiros programas. São Paulo: Cengage
Learning Brasil, 2022. E-book.
HORSTMANN, Cay. Conceitos de computação com Java. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009.
E-book.
CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e prática. 3. ed. São Paulo: GEN LTC, 2012.
TOSCANI, Laira Vieira; VELOSO, Paulo A.S. Complexidade de algoritmos: análise, projeto e
método. 2. ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2005. 261 p.
FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPÄCHER, Henri Frederico. Lógica de programação: a
contrução de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005.
218 p.
TENENBAUM, Aaron M; LANGSAM, Yedidyah; AUGENSTEIN, Moshe J. Estrutura de dados
usando C. São Paulo: Pearson Makron Books, 2005. 884 p.
MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programação: teoria e prática. 2. ed. São
Paulo: Novatec, 2006. 384 p.
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