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COORDENADORIA DO CURSO DE ENGENHARIA DE TELECOMUNICAÇÕES
PLANO DE ENSINO

Disciplina: Algoritmos e Estruturas de Dados II Período: 2º Currículo: 2023

Docente Responsável: Sérgio de Oliveira Unidade Acadêmica: DTECH
Pré-requisito: Algoritmos e Estruturas de Dados I Correquisito:
C.H. Total:
60 h

C.H. Prática:
15 h

C.H. Teórica: 
45 h

Grau: 
Bacharelado

Ano:
2025

Semestre: 2º

EMENTA
A posição  e  as  contribuições  da  Computação  no  desenvolvimento  científico  e  tecnológico,  com  ênfase  nas  
Engenharias. Recursividade. Estruturas de Dados (Lista, Pilha, Fila). Algoritmos de Ordenação. Princípios básicos de 
construção de algoritmos aplicados à engenharia. Aulas práticas em laboratório.

OBJETIVOS
Ao final da disciplina, o(a) discente deverá ser capaz de: (I) compreender aplicações de estruturas de dados para a 
Engenharia;  (II)  desenvolver  a  lógica,  o  algoritmo e  suas  estruturas  de  dados;  (III)  expressar  algoritmos  em 
linguagens de programação com estruturas de dados adequadas; (V) formalizar a solução de problemas em forma 
de algoritmo e especificar a estrutura de dados a ser utilizada.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1) Estruturas de Dados Heterogêneas

a) Registros
b) Armazenamento de Registros
c) Formato JSON

2) Listas
a) Apresentação de listas
b) Operações com listas
c) Listas de registros
d) Listas em JSON

3) Pilha
a) Operações com pilhas

4) Fila
a) Operações com pilhas

5) Árvore Binária
a) Operações em árvore binária

6) Ordenação em Memória Principal
a) Seleção / Inserção
b) Heapsort / Quicksort

7) Pesquisa em Memória Principal
a) Pesquisa sequencial
b) Pesquisa binária

METODOLOGIA DE ENSINO
As aulas serão realizadas alternadamente em sala de aula (75%) e laboratório de informática (25%) e vão 
propor a aplicação dos conceitos apresentados na ementa em uma linguagem de programação comercial 
(Java,  Javascript,  C++ ou Python).  Os  alunos vão desenvolver  aplicações  para solucionar  problemas 
práticos utilizando os conceitos apresentados. O resultado sempre será revelado por uma aplicação ou 
sistema computacional desenvolvido. 
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CONTROLE DE FREQUÊNCIA E CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO
O curso contará com:

-  8 atividades práticas durante as aulas de laboratório avaliadas com 0,375 pontos por atividade de 
laboratório, perfazendo um total de 3 pontos;
- Duas provas com o valor de 2,5 pontos, cada;
- Prova substitutiva ao final do semestre também com o valor de 2,5 pontos, que poderá substituir a nota 
de uma das provas;
- Trabalho final da disciplina com o valor de 2 pontos.
A frequência será apurada a cada aula.

BIBLIOGRAFIA BÁSICA
1. FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009. 208 p. 
2. ZIVIANI, Nivio. Projeto de algoritmos com implementações em JAVA e C++. São Paulo: 

Cengage Learning, 2012. 
3. ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAÚJO, Graziela Santos de. Estruturas de dados: 

algoritmos, análise da complexidade e implementações em JAVA e C/C++. São Paulo: Pearson 
Prentice Hall, 2010. 432 p. 

4. CORMEN, Thomas H. Desmistificando algoritmos. Rio de Janeiro: GEN LTC, 2013. E-book. 
5. DASGUPTA, Sanjoy. Algoritmos. Porto Alegre: AMGH, 2011. E-book. 
6. PIVA JÚNIOR, Dilermando et al. Algoritmos e programação de computadores. 2. ed. Rio de 

Janeiro: GEN LTC, 2019
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. Porto Alegre: Bookman, 2014. E-book. 
2. MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C++: modulo 2. 2. ed. São Paulo: 

Pearson Prentice Hall, 2006. 
3. LAMBERT, Kenneth A. Fundamentos de Python: primeiros programas. São Paulo: Cengage 

Learning Brasil, 2022. E-book. 
4. HORSTMANN, Cay. Conceitos de computação com Java. 5. ed. Porto Alegre: Bookman, 2009. 

E-book. 
5. CORMEN, Thomas H. Algoritmos: teoria e prática. 3. ed. São Paulo: GEN LTC, 2012. 
6. TOSCANI, Laira Vieira; 
7. VELOSO, Paulo A.S. Complexidade de algoritmos: análise, projeto e método. 2. ed. Porto 

Alegre: Sagra Luzzatto, 2005. 261 p. 
8. FORBELLONE, André Luiz Villar; 
9. EBERSPÄCHER, Henri Frederico. Lógica de programação: a contrução de algoritmos e 

estruturas de dados. 3. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall, 2005. 218 p. 
10. TENENBAUM, Aaron M; LANGSAM, Yedidyah; AUGENSTEIN, Moshe J. Estrutura de dados 

usando C. São Paulo: Pearson Makron Books, 2005. 884 p. 
11. MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programação: teoria e prática. 2. ed. São 

Paulo: Novatec, 2006. 384 p
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