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EMENTA

A posicdo e as contribuicbes da Computacdo no desenvolvimento cientifico e tecnoldgico, com énfase nas
Engenharias. Recursividade. Estruturas de Dados (Lista, Pilha, Fila). Algoritmos de Ordenacdo. Principios basicos de
construcdo de algoritmos aplicados a engenharia. Aulas praticas em laboratério.

OBJETIVOS

Ao final da disciplina, o(a) discente devera ser capaz de: () compreender aplicacdes de estruturas de dados para a
Engenharia; (ll) desenvolver a légica, o algoritmo e suas estruturas de dados; (lll) expressar algoritmos em
linguagens de programacdo com estruturas de dados adequadas; (V) formalizar a solu¢do de problemas em forma
de algoritmo e especificar a estrutura de dados a ser utilizada.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1) Estruturas de Dados Heterogéneas
a) Registros
b) Armazenamento de Registros
c) Formato JSON
2) Listas
a) Apresentacdo de listas
b) Operagdes com listas
c) Listas de registros
d) Listas em JSON
3) Pilha
a) Operac¢des com pilhas
4) Fila
a) Operac¢des com pilhas
5) Arvore Bindria
a) Operac¢Oes em arvore bindria
6) Ordenagdao em Memoria Principal
a) Selegdo / Insercdo
b) Heapsort / Quicksort
7) Pesquisa em Memoria Principal
a) Pesquisa sequencial
b) Pesquisa binaria

METODOLOGIA DE ENSINO

As aulas serdo realizadas alternadamente em sala de aula (75%) e laboratério de informatica (25%) e vao
propor a aplicagdo dos conceitos apresentados na ementa em uma linguagem de programacgao comercial
(Java, Javascript, C++ ou Python). Os alunos vao desenvolver aplicagbes para solucionar problemas
praticos utilizando os conceitos apresentados. O resultado sempre sera revelado por uma aplicagdao ou
sistema computacional desenvolvido.
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CONTROLE DE FREQUENCIA E CRITERIOS DE AVALIACAO

O curso contara com:

- 8 atividades praticas durante as aulas de laboratério avaliadas com 0,375 pontos por atividade de
laboratdrio, perfazendo um total de 3 pontos;

- Duas provas com o valor de 2,5 pontos, cada;

- Prova substitutiva ao final do semestre também com o valor de 2,5 pontos, que podera substituir a nota
de uma das provas;

- Trabalho final da disciplina com o valor de 2 pontos.

A frequéncia serd apurada a cada aula.
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