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Resumo

A aprendizagem das Ciências, e em particular da Matemática, não é exclusividade do
ensino formal. As “atividades informais”, desenvolvidas em e por diferentes espaços,
em particular os museus universitários, aproxima a ciência a diferentes públicos, con-
tribuindo para estimular sua aprendizagem e criar vocações científicas. Nesse sentido,
o Museu de Matemática da UFMG, desde sua criação em 2018, vem desenvolvendo
atividades para promover a Matemática e estimular o interesse, principalmente entre
alunos e professores da Educação Básica. Nesta palestra, pretendemos compartilhar
nossa experiência nos três anos de funcionamento do Museu, experiência que tem
mostrado que a interação com quebra-cabeças, jogos de tabuleiro, mágicas, entre
outros, promovem uma imagem social positiva da Matemática.
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