UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO JOAO DEL-REI — UFSJ
Instituida pela Lei n®10.425, de 19/04/2002 — D.O.U. DE 22/04/2002

”. PROGRAMA INTERDEPARTAMENTAL DE POS-GRADUAGAO
A\ INTERDISCIPLINAR EM ARTES, URBANIDADES E SUSTENTABILIDADE -
PIPAUS

CURSO: Mestrado em Artes,

i i Turno: Vv ti
Urbanidades e Sustentabilidade espertino

INFORMAGCOES BASICAS
Curriculo Discivli Unidade
isciplina A s
2016 TP - Tépicos de Pesquisa: Tecnologias e Criatividade »:ICPa:S;nlca
Carga Hordria
Periodo Cédigo CONTAC:
2021.2 Teorica Pratica Total
60 00 60 horas
Natureza Pré-requisito Co-requisito
Grau Académico Habilitagao
Pés-graduacao Mestre N3do tem N3do tem
Stricto Sensu
Obrigatodria
EMENTA

Estudo do processo criativo. documentacado do projeto poético em diferentes linguagens.
Paralelos e divergéncias entre a pesquisa em artes, urbanidades e sustentabilidade e a
metodologia cientifica. A relacdo ao longo do tempo entre tecnologias e criatividade.
Atividades praticas de criacdo, praticas em tecnologias, metodologias ativas e atividades mao-
na-massa.

OBJETIVOS

- Despertar, incentivar, motivar o uso de tecnologias em vivéncias, interven¢des projetos,
obras e a¢des interdisciplinares;

- Permitir uma visdo e experimentacdo empirica das relagdes entre tecnologias e
criatividade como um ciclo infinito por meio de atividades praticas;

- Apresentar ferramentas que permitam a percep¢do entre paralelos e divergéncias entre a
pesquisa em artes, urbanidades e sustentabilidade e a metodologia cientifica;

- Integrar os conteudos por meio de um trabalho final em grupo e
interdisciplinarconstruidos e ndo naturalmente concebidos.




CONTEUDO PROGRAMATICO

1. RelagOes entre tecnologias e criatividade sob a ética interdisciplinar e o contexto

histdrico e evolucionario humano;

Processo criativos na educacgao;

Atividades mao-na-massa, a relagao entre os materiais e o0 processo criativo;

O Espacgo e o ambiente virtual como limitador e ampliador da criatividade;

Tecnologias disruptivas, corte a laser, impressao aditiva, eletrénica e programacao

para leigos;

6. Programacao grafica para criacdo de obras artisticas e de comunicacao e difusao do
conhecimento;

7. Adiversidade como base para projetos criativos;

8. Atividades praticas para integracao dos conteudos trabalhados.
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METODOLOGIA

- Encontros sincronos remotos via internet

- Debates de textos previamente lidos e videos via dindmicas sincronas e assincronas. Uso da
metodologia Sala de Aula Invertida

- Atividades mao na massa

- Atividades em ambientes virtuais

FORMAS DE AVALIACAO

¢ Trabalho integrador feito em grupo - 30%;

e Preparacao de um artigo sobre a teméatica Tecnologias e Criatividade no contexto do PIPAUS -
30%;

e Atividades praticas - 40%.
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