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Introdugdo a Computagéo Musical. Introdugdo a Sinais. Conversao Analdgico Digital. Gravacéo e representacdo Musical em arquivos.
Algoritmos de sintese de som. Efeitos de 4udio Digital. Filtros.

Obijetivos

Introduzir ao aluno o ferramental tedrico e pratico para o uso de computadores em produgdes musicais. Este ferramental deve permitir ao
aluno analisar, processar e sintetizar sons e estruturas musicais com o apoio de computadores. Inclui conhecimento basico de
processamentos de sinais e audio digital, algoritmos classicos de filtro, efeitos e sintese, sinais de controle, conceitos de processamento
em tempo real e composi¢éo apoiada por computadores.

Contetdo Programatico

1. Processos musicais e informag&o musical.

2. Audio digital: representagéo, gravacio, analise espectral e filtros.

3. Instrumentos digitais: representagéo, sinteses aditiva, subtrativa e néo-linear.

4. Fazer musical: composigéo auxiliada por computador, composicéo algoritmica, musica eletronica e performance interativa.

Metodologia de Ensino

- Exposicgéo oral;

- Exposigéo de tema com auxilio de datashow e lousa;
- Aplicacéo prética dos temas abordados

- Estudos dirigidos de implementacéo

Critérios de Avaliacédo

AvaliagGes praticas com trabalhos de implementagéo de técnicas estudadas em sala.
A avaliagdo substitutiva sera a entrega posteriori de um dos trabalhos.
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