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INFORMACOES BASICAS

Curriculo Disciplina TVI: Topicos Variados Iniciais: UnldaAde_
Aprendizagem Criativa Académica
2016 P 9 PIPAUS
Cddigo
Carga Horaria: SEPPG:
Teodrica Pratica Outro Total
45 15 60 horas
Natureza
POs- ~ Grau Académico Habilitacdo | Pré-requisito Co-requisito
graduacao ~ ~
X Mestrado Nao tem Nao tem
Stricto
Sensus
EMENTA

Estudo do do papel da pesquisa em Arte e da Universidade, e das possibilidades
de aplicagao social de praticas e teorias da Arte. Discussao das relagoes entre a
pratica artistica e suas possiblidades em termos de produgidao do conhecimento e
aplicagoes sociais. Trazer a Aprendizagem criativa como pratica e suas
inspiragées nas artes e em outros contextos educacionais e tecnoldogicos na
producgao do conhecimento, e no aprendizado de habilidades e competéncias

OBJETIVOS

e Trabalhar os conceitos e pilares da abordagem educacional da Aprendizagem criativa
a partir de préaticas e aprofundamento por meio da leitura de textos e interagdo com




exemplos.

e Discutir o processo de criacdo a partir dos objetos e materiais.

e Entender a importancia do espaco ou ambiente de aprendizagem dentro do contexto
de conceitos, habilidades e competéncias. Discutir sua relagdo com os curriculos e
bases curriculares.

e Discutir o papel dos mestres de oficio, dos saberes populares e dos exemplos de
criacOes e projetos e sua possivel relacdo paradoxal com a aprendizagem exploratéria

(tinkering).

e Trabalhar em praticas em grupos e individuais que versem sobre problemas
complexos;

e Elaborar, relatos, obra artistica, textos sobre o que for explorado ao longo do
semestre.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e Uma introdugdo ao Construtivismo de Piaget e ao construcionismo de Papert como
base para a Aprendizagem Criativa (Mitchel Resnick). Vislumbres sobre sua relagao
com a obra Freiriana;

e Os pilares e conceitos fundamentais da Aprendizagem Criativa: Os P, a espiral da
Criatividade, Piso, Paredes e Teto;

e Atividades mdo-na-massa, a relagdo entre 0s materiais e 0 processo criativo. Relacdo
com o movimento faca vocé mesmo. ImplicacBes na economia colaborativa ou
solidaria;

e O Espaco como limitador ou ampliador de possibilidades de aprendizagem e ensino
de competéncias. Fablabs, espacos maker e estidio de Aprendizagem Criativa. O
espaco da Escola e fora da escola;

e O impacto das Tecnologias digitais de prototipacdo, corte a laser, impresséo aditiva,
eletronica e programacao no processo de aprendizagem de um ponto de vista préatico
e para a vida;

e A diversidade de saberes e seus encontros na Aprendizagem Criativa: mestres de
oficio, o papel do professor. do mediador e dos pares;

e Comunidades Criativas e sustentabilidade.

FORMAS DE AVALIACAO

e Trabalhos integradores feito em grupo - 30%;
e Preparacao de um artigo final - 30%;
e Atividades préticas realizadas em aula - 40%.
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Complementar

Artigos e materiais multimidia diversos.

Outros (videos, masicas, imagens, etc)

Materiais e tecnologias disponiveis nos laboratérios do Nucleo de Robética e
Tecnologias Assistivas da UFSJ
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