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INFORMAGOES BASICAS

Curriculo Disciplina TP: Topicos de Pesquisa: Tecnologias e UnldaAde_
Criatividade Académica
2016 PIPAUS
Carga Horaria: DIEED A
Teodrica Pratica Outro Total
45 15 60 horas
Natureza
Pdés-graduag | Grau Académico Habilitagdao | Pré-requisito Co-requisito
ao Stricto | Mestrado Nao tem Nao tem
Sensus
EMENTA

Estudo do processo criativo. documentagao do projeto poético em diferentes linguagens.
Paralelos e divergéncias entre a pesquisa em artes, urbanidades e sustentabilidade e a
metodologia cientifica. A relagdo, ao longo do tempo, entre tecnologias e criatividade.
Atividades praticas de criagao, praticas em tecnologias e atividades mao-na-massa.

OBJETIVOS

e Despertar, incentivar, motivar o uso de tecnologias em vivéncias, intervengdes

projetos, obras e a¢des interdisciplinares;

e Permitir uma visdo e experimentacdo empirica das relagdes entre tecnologias e
criatividade como um ciclo infinito por meio de atividades praticas;

e Apresentar ferramentas que permitam a percep¢do entre paralelos e divergéncias
entre a pesquisa em artes, urbanidades e sustentabilidade e a metodologia cientifica;

e Integrar os conteudos por meio de um trabalho final em grupo e interdisciplinar.




CONTEUDO PROGRAMATICO

e Relacdes entre tecnologias e criatividade sob a otica interdisciplinar e o contexto

historico e evolucionario humano;

Processo criativos na educacao e outros campos;

Atividades mdo-na-massa, a relagdo entre os materiais e 0 processo criativo;

O Espago como limitador e ampliador da criatividade;

Tecnologias disruptivas, corte a laser, impressdo aditiva, eletronica e programacao

para iniciantes;

e Programacdo grafica para criagcdo de obras artisticas e de comunicagao e difusdo do
conhecimento;

e A diversidade e as restrigdes como base para projetos criativos;

e Atividades praticas para integracdo dos contetidos trabalhados.

FORMAS DE AVALIAGAO

+ Trabalho integrador feito em grupo - 30%;

* Preparagao de um artigo sobre a tematica Tecnologias e Criatividade no contexto do
PIPAUS - 30%;

- Atividades praticas realizadas em aula - 40%.
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Complementar

Artigos e materiais multimidia diversos.

Outros (videos, musicas, imagens, etc)

Materiais e tecnologias disponiveis nos laboratérios do Nucleo de Robdtica e
Tecnologias Assistivas da UFSJ
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