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EMENTA
Introdução a Computação Musical. Introdução a Sinais. Conversão Analógico Digital. Gravação e representação 
Musical em arquivos. Algoritmos de síntese de som. Filtros.

OBJETIVOS
Introduzir ao aluno o ferramental teórico e prático para o uso de computadores em produções musicais. Este 
ferramental deve permitir ao aluno analisar, processar e sintetizar sons e estruturas musicais com o apoio de 
computadores. Inclui conhecimento básico de processamentos de sinais e áudio digital, algoritmos clássicos de 
filtro e síntese, sinais de controle (MIDI e OSC), conceitos de processamento em tempo real e composição apoiada
por computadores.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1. Processos musicais e informação musical.
2. Áudio digital: representação, gravação, análise espectral e filtros.
3. Instrumentos digitais: representação, sínteses aditiva, subtrativa e não-linear.
4. Fazer musical: composição auxiliada por computador, composição algoritmica, música eletrônica e performance interativa.

METODOLOGIA
 Exposição oral;
 Exposição de tema com auxílio de datashow e lousa;
 Aplicação prática dos temas abordados
 Estudos dirigidos de implementação
 Escuta  musical:  Semanalmente  será  sugerido  a  escuta  de  um determinado  artista  que  possui  forte

relação com a área de computação musical.
 Ferramenta para criação musical: Semanalmente será apresentada uma ferramenta relacionada com a

área  de  computação musical  e  será  sugerido  que o  aluno  explore  esta  ferramenta  para  conhecê-la
melhor.

 Proposta de trabalho artístico / tecnológico: Criação artística relacionada com o tema dos encontros /
artista do dia ou ferramenta apresentada.

FORMAS DE AVALIAÇÃO
 Participação nos encontros semanais
 Proposta de trabalho artístico
 Apresentação da proposta artística
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