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INFORMACOES BASICAS

Curriculo Disciplina Unidade Académica
2016 TP - Tépicos de Pesquisa: Introducdo a computacao musical PIPAUS
Period Carga Horaria Codieo CONTAC
23;‘; 10 Tebrica Pratica Total odigo ’
’ 30 30 60 horas
Pré-requisito Co-requisito
Natureza a . o
Grau Académico Habilitacao
; . . Mestre Nao tem Nao tem
P&s-graduacao Stricto
Sensu Obrigatoria
EMENTA

Introducdo a Computacao Musical. Introducao a Sinais. Conversao Analégico Digital. Gravacao e representacao
Musical em arquivos. Algoritmos de sintese de som. Filtros.

OBJETIVOS

Introduzir ao aluno o ferramental teérico e pratico para o uso de computadores em producées musicais. Este
ferramental deve permitir ao aluno analisar, processar e sintetizar sons e estruturas musicais com o apoio de
computadores. Inclui conhecimento basico de processamentos de sinais e audio digital, algoritmos classicos de
filtro e sintese, sinais de controle (MIDI e OSC), conceitos de processamento em tempo real e composicdo apoiada
por computadores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Processos musicais e informag&o musical.

2. Audio digital: representacao, gravacéo, analise espectral e filtros.

3. Instrumentos digitais: representagao, sinteses aditiva, subtrativa e ndo-linear.

4. Fazer musical: composicéo auxiliada por computador, composicdo algoritmica, musica eletrénica e performance interativa.

METODOLOGIA

e  Exposicdo oral;

e  Exposicdo de tema com auxilio de datashow e lousa;

e Aplicacao pratica dos temas abordados

e  Estudos dirigidos de implementacao

e Escuta musical: Semanalmente serd sugerido a escuta de um determinado artista que possui forte
relacdo com a area de computacdo musical.

e Ferramenta para criacdo musical: Semanalmente sera apresentada uma ferramenta relacionada com a
area de computacdo musical e serd sugerido que o aluno explore esta ferramenta para conhecé-la
melhor.

®  Proposta de trabalho artistico / tecnolégico: Criacdo artistica relacionada com o tema dos encontros /
artista do dia ou ferramenta apresentada.

FORMAS DE AVALIAGCAO

®  Participacdo nos encontros semanais
Proposta de trabalho artistico
® Apresentacdo da proposta artistica
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