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EMENTA

Estudo teórico de aspectos históricos da Cibercultura e da Arte Digital,  suas relações com a
cultura contemporânea e suas relações inter/transciplinares. Conhecer as práticas coletivas de
arte  digital,  o  cenário  brasileiro  e  internacional.  Exercitar  conhecimentos  práticos  específicos
necessários à execução de um trabalho em arte digital incluindo noções básicas de programação
e computação.

OBJETIVOS

- Apresentar conceitos de Arte Digial e também o cenário atual deste formato de arte mediado pela
tecnologia incluindo a apresentação de ferramentas, artistas e eventos como parte da introdução a
este tema.

- Dar aos discentes do curso um ferramental teórico e prático para a criação de arte digital e suas
fronteiras com outras artes.

-  Aprofundar  o  conhecimento  computacional  no  que  tange  aspectos  como  programação  e
microeletrônica.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

- Apresentação e discussão sobre artistas nacionais e internacionais que trabalham arte digital
- Apresentação de eventos acadêmicos e artistas que são focados nesta arte
- Apresentação de ferramentas associadas a este tipo de criação artística
- Discussão de referencial teórico de arte e cultura digital
- Criação prática de dispositivos utilizando sensores, atuadores e microcontroladores.

METODOLOGIA

- Aulas dialéticas de discussão
- Aulas práticas de criação de arte

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO

3 avaliações sendo:
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1 – Escrita de artigo
2 – Participação em aula
3 – Criação prática de arte digital
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