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INFORMAGOES BASICAS

Disciplina Unidade
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Nome do Professor
Flavio Luiz Schiavoni

Periodo Carga Horaria
VESPERTINO . —
Tedrica Pratica Total
30 30 60h
Natureza Grau académico / Pré
P6s-Graduagéo Habilitagdo Mestrado requisito
Stricto Sensus Nao Tem
EMENTA

Estudo tedrico de aspectos histéricos da Cibercultura e da Arte Digital, suas relacdes com a
cultura contemporanea e suas relagdes inter/transciplinares. Conhecer as praticas coletivas de
arte digital, o cenario brasileiro e internacional. Exercitar conhecimentos praticos especificos
necessarios a execucdo de um trabalho em arte digital incluindo no¢des basicas de programacéo
e computacao.

OBJETIVOS

- Apresentar conceitos de Arte Digial e também o cenério atual deste formato de arte mediado pela
tecnologia incluindo a apresentagéo de ferramentas, artistas e eventos como parte da introducéo a
este tema.

- Dar aos discentes do curso um ferramental tedrico e pratico para a criacéo de arte digital e suas
fronteiras com outras artes.

- Aprofundar o conhecimento computacional no que tange aspectos como programacdo e
microeletrénica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- Apresentacao e discussao sobre artistas nacionais e internacionais que trabalham arte digital
- Apresentacéo de eventos académicos e artistas que sdo focados nesta arte

- Apresentacéo de ferramentas associadas a este tipo de criagéo artistica

- Discussao de referencial tedrico de arte e cultura digital

- Criagao pratica de dispositivos utilizando sensores, atuadores e microcontroladores.

METODOLOGIA

- Aulas dialéticas de discusséo
- Aulas préticas de criacdo de arte

CRITERIOS DE AVALIAGAO

3 avaliagdes sendo:
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1 — Escrita de artigo
2 — Participacdo em aula
3 — Criacgdo prética de arte digital
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