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l.Introducao

O AutoCAD é uma ferramenta computacional destinada a representacao grafica da
realidade. Nessa apostila apresentaremos alguns dos seus comandos bem como

técnicas para representatividade da realidade utilizando interface grafica.
2. Autocad

2.1 Comandos do Mouse

Figura 1 - Bot6es do Mouse

1 — Botdo Esquerdo: Seleciona, especifica pontos base e aciona todos os comandos

dispostos nas barras e menus.

2 — Botéo Scroll: 1. Quando pressionado move o desenho sem mudar o zoom; 2.

Quando girado modifica 0 zoom do projeto
3 — Botéao Direito: Aciona os menus secundarios e permite acesso as propriedades.
2.2 Visualizacéo

E imperativo durante a utilizacdo do programa, que o usuario seja capaz de se orientar
no projeto. Sendo capaz de visualizar as coordenadas e 0s pontos iniciais de

construcao.
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Figura 2 - Eixos de Orientacao

Figura 1: Eixo de Orientag&o e Cursor

Ao inicializar o programa no canto inferior esquerdo da tela, estara disposto o eixo de
coordenadas (X,Y) Figura 1. O eixo cartesiano sera o eixo de orientacdo do projeto.

O cursor do AutoCAD (Figura 1) possui formato de cruz.

3. Barra Draw

Draw |

S0 0 YooR R - EHEGEA

Figura 3 - Barra Draw

Line / — Contrucgéo de linhas

Comando: 1 Line (Enter); 2 Especificar ponto inicial de constru¢éo; 3 Definir tamanho
(Enter); 4 Esc para finalizar construcéo.

Polyline — Construcéo de linhas intermitentes.

Comando: 1 Polyline (Enter); 2 Especificar ponto inicial de construcdo; 3 Definir
tamanho (Enter); 4 Esc para finalizar construcao.

Polygon O Construcédo de poligonos com numero de lados variavel.
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Comando: 1 Polygon (Enter); 2 Especificar nimero de lados (Enter); 3 Especificar
ponto central do poligono (Enter); Especificar se o poligono sera Inscrito/Circunscrito
(Enter); Especificar o raio ou altura do poligono (Enter).

Arc r — Construcao de arcos de circos em tamanhas variaveis.

Comando: 1 Arc (Enter); 2 Especificar o primeiro ponto; 3 Especificar o ponto mediano
do arco, 4 Especificar o ponto final do arco.

Circle @ — Construcéo de circulos de raios variaveis.

Comando: Circle (Enter); 2 Especificar o ponto de origem do circulo; 3 Especificar o
tamanho do raio.

4. Barra Zoom

Zoom X|

AQAAAQAIRQ QAR

Figura 4 - Barra Zoom

Zoom Window e _ Define zoom na tela em local especifico

Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione parte do projeto com o botdo esquerdo
do mouse 3 Libere o bot&o para finalizar.

Zoom Object @ _ Define zoom no objeto selecionado.
Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione o objeto com o botédo direito do mouse.

Zoom In/Out — Define zoom para dentro ou para fora do projeto

Zoom Extents ® _ Define o desenho ocupando todo espago da tela. Posiciona o
projeto de modo que todas as partes estdo contidas na tela. Muito importante para
visualizar particbes do desenho que porventura tenham sido estabelecidas no infinito.

Comando: 1 Basta clicar no comando

5. Barra Modify

Modify
& B & B8

Figura 5 - Barra Modify
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Erase & — Deleta objetos selecionados. Funcéo equivalente no botéo delete do
teclado

Copy G - Copia objetos na tela

Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione o objeto; 3 selecione o ponto base para
cépia; 4 Defina para qual lugar no espaco a copia sera movida. Considerando que o
ponto base escolhido no passo n° 3 ser4 o ponto zero da copia.

Mirror db— Espelhamento do projeto

Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione o0s objetos a serem espelhados(Enter); 4
Defina o primeiro ponto da linha de espelhamento(Enter); 5 Defina o segundo ponto da
linha de espelhamento (Enter); 6 Deseja apagar a imagem original do espelhamento?
Sim/N&o.

Offset &= — Criagéo de linhas paralelas.

Comando: 1 Acione o comando; 2 Defina a distancia da linha paralela a partir da linha
originaria (Enter); 3 Selecione o objeto originario; 4 Defina o lado onde a linha sera
criada (Cliqgue com o mouse)

oo
Array OO — A funcédo do array é auxiliar na construcéo de estruturas repetidas. Como
grades e espagamentos equitativos.

Array Retangular - Repeticdo em eixos ortogonais

Comando: 1 Acione o comando; 2 Defina o nUmero de objetos nas linhas e colunas
(Rows/Columns); 3 Defina os espagamentos ortogonais entre cada repeticao,
considerando o ponto zero de cada estrutura a partir de seu centro; 4 Selecione o
objeto a ser repetido (Enter);

Polar-> Repeticdo em um arco

Comando: 1 Acione o comando; 2 Defina o centro ao qual as figuras estardo dispostas
(Center Point); 3 Defina a quantidade de itens a serem repetidos na circunferéncia
(Total Number of Itens); 4 Defina em quantos graus ocorrera a repeticédo dos itens
(Angle to Fill); 5 Selecione o objeto (Enter/Ok).

Move Sl Move os objetos.

Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione os objetos; 3 Defina o ponto base para a
movimentacao ; 4 Defina para qual lugar no espaco o objeto sera movido.
Considerando que o ponto base escolhido no passo n® 3 sera o ponto zero da nova
origem do objeto.

Rotate D- Rotaciona os objetos.

Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione os objetos (Enter); 3 Especifique o ponto
base para rotacdo do objeto; 4 Faca o posicionamento com o cursor para o lado ao
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gqual se deseja rotacionar o objeto; 5 Digite no teclado a quantidade em graus de
rotacao do objeto.

Scale — Amplia ou reduz os objetos. Muito utilizado para adequar objetos a
escala desejada.

Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione o objeto; 3 Selecione o ponto base do
objeto; 4 Defina quantas vezes o objeto serd ampliado/reduzido (enter).

Obs: Para reduces utilize fracionario e para ampliaces utilize inteiros.
100 - Aumenta o objeto em 100 vezes.

0.01 - Reduz o objeto em 100 vezes.

Trim - Deleta intervalos de objetos

Comando: 1 Acione o comando; 2 Pressione enter; 3 Clique no objeto ao qual se
deseja deletar.

Obs: O comando Trim nado deleta objetos inteiros, apenas elimina intervalos de objetos
delimitados por outros.

Extend —* — Prolongamento de linhas. Muito utilizados pra promover o encontro de
linhas.

Comando: 1 Acione o comando; 2 Pressione Enter; 3 Dé um duplo clique na linha que
se deseja estender.

Obs: O comando extend n&o funciona pra prolongar um linha até o infinito. E
necessario existir um objeto na direcédo ortogonal da extensao do objeto.

4

Break at Point — Particiona objeto inteiros sem deletar

Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione o objeto; 3 Especifique o ponto de
separagao.

Break LI — Particiona objetos deletando parte da sua composi¢cao

Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione o objeto especificando o primeiro ponto; 3
Especifique o segundo ponto.

Join 7* — Unido de objetos.

Comando: Comando: 1 Acione o comando; 2 Selecione os objetos; 3 Pressione Enter

Projeto e Computacdo Grafica— Moddulo 2D - 8
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6. Barra Objet Snap

N

Object Snap X]
[] = >< =0 fﬂ ‘dp // )( )( _"'|() Q} <) ‘AL 47 58 o l/% pﬁ ‘fl

Command: _qua Unknown command "QUA". Press F1 for help.
Command:
’8.0538, 67030.0.0000 | SNAP| GRID| ORTHO| POLAR|[0sNAP OTRACK| Ducs| DYN| Lw] [l & 4

Figura 6 - Barra Objetc Snap

Na foto acima temos a barra Object Snap e os menus oferecidos na parte inferior da
plataforma do programa.

A barra Object Snap é usada com auxilio para precisar os contornos do projeto. Por se tratar de
uma barra auxiliar ela ndo funciona, por exemplo, sem o acionamento de algum comando da
barra Draw.

Abaixo ilustramos a figura representativa e o botao:
0. Snap to Endpoint e

Vs

A .
- Snap to Midpoint

X

X —Snap to Intersection
O -Snap to Center @
<>—Snap to Quadrante @

LI — Snap to Tangent @
Exemplo:

Se eu tenho um linha com medida abstrata na tela, e preciso tracar uma linha a exatamente a
partir do meio dessa linha. Procederei da seguinte forma

1. Acione o comando line e

Acione o comando Midpoint A na barra Objetc Snap

Posiciono o cursor sobre a linha abstrata

Nota-se que automaticamente o programa ja define no meio da linha um triangulo
indicando o Midpoint da linha. Cada uma das opgGes possui sua prépria figura de
referéncia.

Projeto e Computacdo Grafica — Mddulo 2D - 9
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A barra Object Snap possui um modo automatico, quando ativada na parte inferior da tela, os
pontos sdao marcados automaticamente. E sua configuragdo automatica é definida quando se
clica com o botdo direito sobre a palavra OSNAP, conforme figura abaixo:

N
|
X
On
HCommand: Specify opposite corner: Off
ICommand : Settings...
[103.0070. 0.7367 . 0.0000 | SNAP| GRID| ORTHO| POLAR| [osivar-orrrckrouesTor] LwT| @ &1 4]

Figura 7 - ConfiguracGes Barra Objet Snap

Apds clicar com o botdo direito, os pontos de referencia podem ser estabelecidos, na janela
Drafting Setting.

| Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | Dynamic Input |
[¥|Object Snap On (F3 | Object Snap Tracking On (F11)

Object Snap modes

O [¥] Endpoint Insertion
A [¥] Midpoint Permpendicular
O V| Center Tangent

% [V]Node Nearest
<> [V]Quadrant
X [¥] Intersection
- Extension

M d F &

Apparent intersection

N~ K

Parallel

command. Atracking vector appears when you move the cursor.

@ To track from an Osnap point, pause over the point while in a
To stop tracking, pause over the point again.

Figura 8 - Configuracdaoes Barra Object Snap
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7. Comando Ortho

Command: Specify opposite corner:
Command :

0.3139. -0.1675. 0.0000 SNAP| GRID| ORTHO| POLAR| |OSMAP OTRACK| DUCS| DYN| LWT B 2

Figura 9 - Comando Ortho

O comando ortho é uma auxilio do aplicativo quando se deseja criar linhas, cépias ou até
mesmo mover figuras no plano de forma ortogonal. Quando ativado no menu inferior algumas

o
acdes executadas no projeto, sdo feitas ortogonalmente, como o comando Copy @, move

+ , rotate O e os comandos da barra Draw.
8. CAMPO DE FUTEBOL

O campo possui dimensdes de 107X72. Para tanto proceda da seguinte forma:

Acione o comando linha 7/
Especifique um ponto base

3. Deixe o comando Ortho <On> (ligado), pois para essa construgao as linhas tem que
estar perpendiculares.

Indique o sentido da linha movendo o cursor na dire¢cdo desejada

5. Digite o tamanho que da linha no teclado (107)

6. Mude a sentido para definir a largura do campo(observe que uma vez ligado o
comando ortho, as linhas automaticamente ja estdo perpendicular) defina um valor de
(72).

7. Proceda de forma similar até obter a figura abaixo.

Figura 10 - Construcao Campo

Para tragar a linha do meio campo, criaremos com auxilio da barra Snap uma linha
perpendicular a medida de 107.

Projeto e Computacdo Grafica— Moddulo 2D - 11
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1. Acione o comando linha 7

2. Clique na opc¢ao MidPoint s na barra Object Snap

3. Posicione o cursor sobre a linha e procure a figura referencia que nesse caso é um
triangulo.

4. Clique no ponto e puxe a linha até o Midpoint da linha inferior.

Acione o comando Circle @ .

U

Acione o Midpoint A da linha de meio de campo

N

Trace um ciculo @ de raio (9)

Figura 11 - Construgao do Campo

Para criacdo da grande area utilizaremos o comando Offset

8. Acione o comando Offset €= na barra Modify
9. Especifique uma distancia de (18.5) aperte enter
10. Clique na linha de medida (72) e clique dentro do campo, e obtera a figura 12.

Figura 12 - Construgao do Campo

Para finalizar a construc¢do da grande area:

Projeto e Computacdo Grafica— Moddulo 2D - 12
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Acione o comando off set @ na barra Modify

Especifique uma distancia de (15.85) aperte enter

Clique na lateral do campo e dentro do campo, respectivamente. Proceda de forma
similar na lateral oposta

Acione novamente o comando off set €= na barra modify

Especifique uma distancia de (18.5) e aperte enter

Clique na linha de fundo e dentro do campo respectivamente. E obtenha a figura 13.

O

Figura 13 - Construcao do Campo

Procedermos de forma similar para obtenc¢do da pequena area:

17.
18.
19.

20.
21.
22.

Acione o comando offset & na barra modify

Especifique a distancia de (23) e tecle enter

Clique na linha lateral e dentro do campo respectivamente. E proceda de igualmente
na lateral oposta

Acione novamente o comando off set @

Especifique a distancia de (6.5) e tecle enter

Clique na linha de fundo e dentro do campo respectivamente. E obtenha a figura 14.

Figura 14 - Constru¢do do Campo

23. Acione o comando Trim ¥ na barra modify e tecle enter.

24.

Clique no segmento de linha dispensavel para criacdo da pequena e grande area. Até
obter afigura 15. Obs: O botdo delete também sera necessario.

Projeto e Computacdo Grafica— Moddulo 2D - 13
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Figura 15 - Construgao do Campo

25. Trace uma linha 4 de tamanho (11) com origem no centro da linha de fundo

26. Trace um circulo @ com raio (13.27) com origem no ponto final da linha criada no
item 25.

27. Trace outro circulo @ com raio (0.75) na mesma origem

28. Trace dois circulos @ de raio (1) nos escanteios

@

C
Figura 16 - Construgao do Campo

29. Acione o comando Trim ™" na barra Modify e tecle enter
30. Cligue nos segmentos de reta e nos arcos de dispensdveis para criagado da figura
abaixo:

Projeto e Computacdo Grafica — Mddulo 2D - 14
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Figura 17 - Construg¢do do Campo

31. Acione o comando Mirror ﬂhl na barra Modify

32. Selecione os objetos aos quais queremos espelhar pra metade oposta do campo, sao
eles: Marcas do escanteio, pequena drea, grande area, marca do penalti, e meia lua.

33. O pontos de orientacao do espelho sdo os extremos da linha de meio de campo, e a
finalizacdo da criacdo do campo é a figura 18.

L N

Figura 18 - Construcao do Campo

Projeto e Computacdo Grafica — Mddulo 2D - 15
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9. CONTRUGAO DO LABORATORIO

Usaremos o AutoCad 2008 para representar a planta baixa desse laboratdrio. A planta
baixa representa o corte horizontal a altura de 1.5 metros a partir da base. Na representacao
serdo inseridas as janelas, portas e dimensionamento das paredes. A figura 19 ilustra a planta.

>

T | i
Y — f=~~f'
OO0OQO OO0O0d
19lcCo o Cooo §
OO0 OOOO
OO0 O EDDDD
, A—

PLANTA — LABORATCRIC
ESCALA 1:50

’D

Figura 19 - Construcgao do Laboratoério

Abra uma base uma base em centimetro e salve o arquivo conforme modelo.
Todas as paredes devem possuir pena P04.

-

Ative o comando polyline e construa um retangulo de 840x690

P w npPRe

Defina um espagamento entre as paredes de 15 cm internamente e 20 cm
externamente. Obs.: Nas constru¢des normalmente as paredes externas possuem
espessura maior.

Projeto e Computacdo Grafica — Mddulo 2D - 16
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Figura 20 - Construgdo Laboratério

As dimensdes da porta usualmente encontradas em projetos sdo de 60x210 a 80x210.
O nosso laboratério possui a porta com as dimensdes de 3x60x210. Para tanto
estabeleca o portal 30 cm abaixo no vértice superior direito da figura 19, utilizando o
comando Offset sobre a linha superior. Conforme figura 20

Note que no laboratdrio existe uma galeria do lado direito, reservado a eventuais

dutos. Para construi-lo utilize o comando offset €= com 55 cm da parede interna. E 45
cm sobre a linha limite do portal.Conforme figura 20

85

30

120

30L5

Figura 21 - Construgdo Laboratoério

Utilize o comando line /" para construc3o da parede n3o paralela da galeria
Defina a espessura da parede da galeria como 15 cm

Utilize o comando line ./~ para construcao da parede ndo paralela da galeria
_."{'

. Utilize o comando Trim 7~ até obter a figura 21.

Projeto e Computacdo Grafica— Moddulo 2D - 17
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55
t

_&

120

=

Figura 22 - Construgao do Laboratoério
11. Utilizando a pena P02 construiremos a porta em forma de retangulo = comas
dimensodes 3x60. O ponto de referencia é o vértice do portal ja criado.
o
12. Copie @ a porta para o outro do vértice. Conforme figura 22.

13. Para construgdo da trajetdria circular da porta use o comando circulo © com raio de
60 cm e centro no vértice de criacdo da porta. Conforme figura 22.

14. Trace uma linha 7 unindo os dois vértices. Conforme figura 22.

55

il

120

Figura 23 - Construgdo do Laboratério

15. Utilize o comando Trim 7 e corte as linhas desnecessarias até obter a figura 23

Projeto e Computacdo Grafica — Mddulo 2D - 18
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25

30

120

Figura 24 - Construgao do Laboratério

16. Para construcgdo da janela utilize pena P02
17. Trace uma linha gue corta a parede do lado esquerdo ao meio

18. Utilize 0 comando Offset @ e defina 3 cm para o lado esquerdo e direito dessa linha
mediana. Conforme figura 24

19. Utilize 0 comando offset €= e defina 85.5 o comprimento de cada janela. Conforme
figura 24

20. Trace uma linha 4 dividindo o segmento de 85.5 ao meio. Conforme figura 24

21. Utilize novamente o comando offset& e defina 5 cm e defina o limite de cada janela.

Conforme figura 24

(@)

42.75

885

Figura 25 - Construgao do Laboratério

22. Utilize o comando Trim 7 e corte alguns segmentos até obter a figura 25.

Projeto e Computacdo Grafica— Moddulo 2D - 19
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()]

42.75

8.0
/I

Figura 26 - Construgdo do Laboratério

o
23. Utilize o comando Copy < e replique a janela, conforme figura 26

55

&5.5
H e
20

120

Figura 27 - Construgao do Laboratoério
23. Utilize pena P02 para construcdo das bancadas
24. O laboratério possui dois tamanhos de bancadas, sdo eles: 220x80 e 280x80. Utilize o
comando Rectangle == e construa a bancada.

o
25. Utilizando o comando Copy @ disponha as bancadas no espaco do laboratério.
26. Utilizando a barra dimension insira as cotas no seu desenho.

Projeto e Computacdo Grafica — Mddulo 2D - 20
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10. CORTE

O corte em uma planta é a representacao de um perfil evidenciando certa parte
da construcdo. Abaixo esta uma figura 20 com a finalizagdo do corte, ressaltando que o
mesmo deve estar no mesmo plano da planta baixa. S3o eles o corte AB e o corte CD. A linha
perfil de corte deve ser tracejada e possui um poligono indicando sua orientacao.

CORTE &8 — LABCRATORIC

ESCALA 1:50

CORTE CD — LABORATORIO
ESCALA 1:50

Figura 28 - Corte Laboratério

Para fazer os perfis do corte na planta baixa proceda da seguinte forma;

1. Acione o botdo Layer Properties Maneger na Barra Layers

&
| e
0
|
4
U
| &
[ §
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n
=Tl

. o B . .
Clique no bot3ao New Layer e atribua o nome Perfil de Corte
Na coluna LyneType selecione a op¢do DashDot

Utilizando essa linha # trace o perfil de corte horizontal e vertical da planta baixa
Utilizando o comando Trim =" recorte parte da linha do interior da figura

Utilizando o botdo Polygon O trace um triangulo na ponta indicando a orientagao do
corte

Esse triangulo deve estar preenchido portanto acione o comando Hath ﬁ na barra
Draw.

Na opcdo Pattern clique no botdo LJ , escolha a guia Other Predefined e selecione a
opgao SOLID.

Clique no botdo Add: Select Object

Selecione os triangulos criados

Tecle enter

Pressione o Botdo Preview e verifique se o objetivo foi concluido

Se sim, tecle enter

Na ponta do triangulo deve possuir a letra de referéncia clique no botao A na barra
draw.

Trace a caixa de texto com tamanho proporcional ao triangulo

Escolha o tamanho da letra na opgdo Text Height 15. E digite a letra

Clique em OK

Se o tamanho nao for suficiente aumente o tamanho proporcionalmente

O perfil de corte esta representado na figura 20.
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10.1 CORTE AB

Para construcdo do corte AB proceda da seguinte forma

o
1. Fagaumacdpia @ da planta baixa (Dentro do mesmo arquivo)
2. Delete as cotas do desenho

3. Trace umallinha /7 qualquer que una os pontos AB, conforme figura 29

i[>

LABORATORIO

- 7N

Figura 29 - Corte AB

T
!
|
|

=4f

4. Crie umalinha e abaixo do desenho
5. Utilize o comando Offset & com o tamanho de 280 cm, para representacdo do pé de
piso
!

q

>
LY |

280

Figura 30 — Corte

6. Acione o comando Extend =7
7. Marque o limite (Linha inferior da Figura 30)
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8. De um duplo clique em cada linha onde passa o corte AB, conforme figura 31. O
objetivo desse procedimento é marcar os limites para construgdo do corte.

1 c

T
|
|
| LABORATORK

3’4|

=41

280

Figura 31 — Corte

9. A altura das mesas é de 70 cm. Para tanto use o comando Offset s a partir do chdo

10. E mude essa linha para P02

11. Agora que temos os limites do corte, use o comando o Trim < e corte 0s segmentos
desnecessarios. Lembre-se que no corte so serdo representados os elementos que
passam pela linha.

>

— >

280

Figura 32 — Corte

12. Construa o perfil da janela utilizando o comandos Offset @t e trim 7. Ajuste o corte
conforme as medias apresentadas na figura 33.
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i[>

LABORATORIO

2|
m‘l

280

100

Figura 33 — Corte

13. Construa o perfil da porta utilizando os comandos Offset @ e Trim 7. Ajuste o corte
conforme as medias apresentadas na figura 34. Nessa representacao a porta estara

l
| LABORATORIO
;

—

fechada.

- q
mq‘l

%‘I‘_
i

280

100

Figura 34 — Corte

14. Eliminamos a parte superior e definimos 10 cm para a laje e para o piso. Use o
comando Offset & . Conforme figura 35.
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50
—
1

280

100

Figura 35 — Corte

15. Para o piso representaremos as sapatas de sustentacao. Faca conforme as medidas da
figura 36. Obs: As medidas de sustentagdo sao meramente ilustrativas, haja vista o seu
tamanho é determinado pelo cédlculo estrutural.

r E

280

103

L

L
s

Figura 36 — Corte

16. Representaremos a hachura do concreto com Ar-conc e a terra com ANSi 31.
Conforme figura 37. Altere a escala da hachura se necessario.

280

100

= ;—;Emm CFFR AN T IR OB QI TEINER S5 S 2D TEMA P DLAT EU N 22 STR M OSSP N A7 DR - % ~
%, i

17. Para a representacdo do corte ficar correta é necessario espelhar o projeto e cotar
novamente. Abaixo do corte discrimine as especificacdes conforme figura 38.

Figura 37 — Corte
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Figura 38 — Corte

11. Formato para Impressao

O Autocad é capaz de configurar um layout para impressao, adequando as escalas do
projeto e inserindo-o conforme os padrées técnicos. A seguir adequaremos um projeto a um
layout.

1. Com o projeto finalizado clique na guia model com o bot3do direito do mouse e clique
em New Layout.

Mew layout
From template...
Delete

Rename

Move or Copy...

Select All Layouts
Activate Previous Layout

Page Setup Manager...
Plot...

Import Layout as Sheet...

[ ] Hide Layout and Model tabs
A F | M|\ Model FTTEOGT £ [ayout2 § Layouts f Layoutd f Layout

oring cached wviewports.
and:

.7223.79,0.00 | SNAF| GRID||ORTHC POLAR||OSNAP OTRACK

Figura 39 - Formato
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Caso nao esteja sendo possivel a visualizagdo clique no botado M para

visualizacdo das guias.

Mude para a guia do layout que acaba de ser criado.
Clique com o botdo direito e clique sobre o Menu Page Setup Manger

New layout

From template...
Delete

Rename

Move or Copy...
Select All Layouts

Activate Previous

Plot...

Import Layout as

Activate Model Tab

Page Setup Manager...

Sheet...

Hide Layout and Model tabs F

Layout

1

Figura 40 — Formato

Na préxima tela selecione o Layout criado e clique no botdo m .

A imagem 41 retrata a tela de configuragao do layout. Usualmente ela possui os

padrées conforme a figura.

4 Page Setup - Layouts
Page setup
%
Name: <None> 5
e WG |
Printer /plotter
Name: 45> Microsoft XPS Document Writer v Properties
Plotter: Microsoft XPS Document Writer - Windows System ...
Where: XPSPort:
Description:
Paper size
[as )
Plot area Plot scale
What to plot: Fit to paper

Plot offset (origin set to printable area)
x;  0.000000 inch Center the plot

y:  0.000000 inch

1 unit

[ Scale lineweights

&) x
24
Plot style table (pen assignments)
None > /5
["| Display plot styles
Shaded viewport options
Shade plot As displayed v
iy
DPI 300
Plot options

Plot object lineweights
[¥] Plot with plot styles
Plot paperspace last
[ Hide paperspace objects

Drawing orientation
() Portrait .
@ Landscape

[ Plot upside-down

J [ ol | [ rep |

Figura 41 - Configuragao do Formato
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7. Primeiro alteramos o =M para =0 DWG To PDF pc3 . Com essa
alteracdo faremos que o formato seja criado no formato *.pdf.

8. Alteramos o Paper Size (Tamanho do Papel). A escolha deve estar condicionada ao
tamanho do projeto. Para escolha do papel A4 ha duas possibilidades 210x297

(Retrato) e 297x210 (Paisagem). Selecione [ISD A4 (297.00 x 210.00 MM)
9. Verifique a escala do desenho. Uma vez que o projeto tenha sido criado com a base
em cm a configuragdo é automatica. Conforme a figura 42

Plot scale
Fit to paper
Scale: [510:1 v]
10 mm v =
1 unit

[] scale lineweights

Figura 42 - Configuragao do Formato

o Potste table Genassigments) . CETETITN - /|
10. Na opgao ot style table {pen assignments) selecione e 5 .

Marcando essa opcao sera estabelecido que o desenho tera uma Unica cor. A
diferenciacao serd a espessura dos Layers. Os projetos em engenharia sdo plotados em
preto e branco, a utilizacdo de cores é pouco utilizada e normalmente para apresentar
o projeto a leigos.
11. Marque a orientag¢do do papel conforme o tamanho.
Drawing orientation
() Portrait

(@ Landscape A

[] Plot upside-down

12. Pressione o botdo Ok

13. Pressione o botdo Close.

14. Automaticamente a tela de construgdo do Layout sera aberta. Delete qualquer linha
que esteja presente.

15. Abra a barra View Ports, e selecione o comando Single Viewport.

Viewports x|
I_ﬁ‘l el B Bk | 150 4|
Single Viewport[

Figura 43 - Barra Viewports

16. Com o comando Single Viewport crie uma janela por toda dimensdo da folha branca.
Sem ultrapassar os limites da folha pontilhada. Clique no ponto 1 e arraste até a
diagonal oposta, conforme figura 44
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Figura 44 - Construcao do Formato

17. Com um clique duplo dentro da janela criada como comando Single Viewports o
Layout se torna o model. O usuario pode alterar o projeto utilizando todas as barras do
programa.

18. Com um clique fora as alteracées estdo condicionadas ao posicionamento do papel.

19. Para prosseguir dé um clique duplo dentro da janela criada com o Single Viewports.

20. Localize o desenho que vocé deseja plotar.

21. Com auxilio da barra Viewports, defina a escala do desenho

Viewports X|

BOdse| 50 -

Figura 45 — Escala

22. Na parte inferior esquerda abra uma caixa de texto A e faca o carimbo. Conforme o
modelo.

23. Apos criado o formato acesse File>Plot Preview e visualize a impressao.

24. Para plotar acesse File>Plot, verifique as configuragdes.

25. Cliqgue em Ok.

26. Escolha o local de armazenamento do arquivo.

Na hora de plotar o projeto as vezes é desejavel que algum layer fique oculto. Para tanto
basta marcar a opcdo VP Freeze, conforme a figura 46

- e et  —

QO] Jromato '
1l Hachuras
t| Freeze or thaw in current viewport ]

Figura 46 - VP Freeze

Caso o projeto tenha algum problema com escala, a mesma deve ser adequada nas
configuragdes do Page Setup Maneger , na escala do Dimensionamento na Barra Dimension e
com auxilio da barra Viewports.
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CORTE AB — LABORATORIO

ESCALA 1:450

L o0 |

140

R o e TH TR N ]
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CORTE CD — LABORATORID
ESCALA 1:50

S i M T S ol B A e i S = L A T T

UFIL - BMGEMHARK
PROJETO ARDL METONICD B COMPUTAGRD GRAFICA.

NOME DO TRARAILHO

NOME DATA

Figura 47 - Formato Plotado
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