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Exercicio - Selecao

 Escreva um algoritmo que leia 0 ano, més e dia que uma
pessoa hasceu e a data atual. Em seguida ele deve
calcular a idade da pessoa (anos completados)




Exercicio - Selecao

 Escreva um algoritmo que determine se, dados trés valores
A, B e C, eles podem:

- Ser os comprimentos de um triangulo.
— Formar um triangulo equilatero

— Formar um triangulo isésceles




Comando condicional

 Equivaléncias:

SE exp1 ENTAO
SE exp2 ENTAO

comando1
FIMSE

FIMSE




Comando condicional

 Equivaléncias:

SE exp1 ENTAO
SE exp2 ENTAO SE exp1 E exp2 ENTAO

comando? <:> comando
FIMSE FIMSE

FIMSE




Comando condicional

 Equivaléncias:

SE exp1 ENTAO
comando1

SENAO )
SE exp2 ENTAO

comando1
FIMSE
FIMSE




Comando condicional

 Equivaléncias:

SE exp1 ENTAO
SEﬁ%rgandm SE exp1 OU exp2 ENTAO
SE exp2 ENTAO @ comandot
FIMSE
comando1
FIMSE
FIMSE




Estruturas de Repeticao

Para repetir um conjunto de comandos até que determinado
objetivo seja atingido.

A condicao de controle (expressao logica) € testada em cada
ciclo para determinar se a repeticao prossegue ou hao.

Ex: calcule a média aritmética das notas de 30 alunos; calcule a média
aritmética de varios valores digitados até que o numero 0 seja digitado;
calcular a expressgo Sn =11+ 22+ 33+ .. +nn,




Estruturas de Repeticao

Existem 3 estruturas de repeticao (diferenca € o momento no
qual a condicao de controle sera executada):

* para-faca tem embutida um mecanismo de controle para
determinar quando a repeticao devera ser terminada;

* enquanto-faca primeiro testa a condicao para depois realizar o
bloco de comando;

* repita-até primeiro executa o bloco para depois realizar o teste.




Estruturas de Repeticao

Para casos onde se deseja executar os comandos um numero
fixo de vezes, onde este numero ja € conhecido, existe a

estrutura para-faca:

para <variavel> de <valor-inicial> ate <valor-limite> faca
<seqliéncia-de-comandos>
fimpara

A <sequéncia-de-comandos> sera executada cada vez que a
variavel receber um valor, comecando com o <valor-inicial> e
Indo até o <valor-limite>, sendo incrementada de um em um.




Estruturas de Condicao

Ex1: criar um algoritmo que escreva os numeros de 1 a
10 em ordem crescente.

Algoritmo 1

INICIO
DECLARE j NUMERICO
PARA j DE 1 ATE 10 FACA
ESCREVA j
FIMPARA

FIM




Estruturas de Condicao

Ex2: criar um algoritmo que leia 5 nomes e escreva-os na
ordem em que foram lidos.




Estruturas de Condicao

Execucao:

1 Joseé 1-José

2 Antonio 2 - Antonio
3 Joao 3 - Joao

4 Maria 4 - Maria
S Julia 5 - Julia




Estruturas de Repeticao

Para casos onde se deseja que o incremento seja feito de
valores diferentes de 1 deve-se utilizar a opcao passo no
comando:

PARA <variavel> DE <valor-inicial> ATE <valor-limite>
PASSO <incremento> FACA
<seqliéncia-de-comandos>
fimpara

O incremento € o valor sera acrescentado a variavel
contadora em cada repeticao. Pode-se definir um valor
negativo tambem.




Estruturas de Condicao

Ex1: criar um algoritmo que escreva os numeros de 1 a
10 em ordem DEcrescente.

Algoritmo 2

INICIO
DECLARE j NUMERICO
PARA j DE 10 ATE 1 PASSO -1 FACA
ESCREVA j
FIMPARA

FIM




Repeticao com variavel de controle

Fagca um algoritmo que imprima os 4 primeiros numeros inteiros pares
positivos.

Algoritmo
DECLARE i NUMERICO
Inicio
PARA i DE 2 ATE 8 PASSO 2 FACA
ESCREVA i
FIMPARA
Fim




Repeticao com variavel de controle

Faca um algoritmo que imprima os 4 primeiros numeros
Inteiros pares positivos.

Escreva sem utilizar o PASSO




Repeticao com variavel de controle

Faca um algoritmo que imprima a soma dos 4 primeiros

numeros inteiros positivos.

Algoritmo
DECLARE i,s NUMERICO
INICIO
s«—20
PARA i DE 1 ATE 4 FACA
S «—S+i
FIMPARA
ESCREVA s
FIM
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Estruturas de Repeticao

Quando ndo se sabe de antemao quantas repeticoes
serao realizadas pode-se utilizar outra estrutura de
repeticao:

ENQUANTO <condicao-controle> FACA
<seqliéncia-de-comandos>
FIMENQUANTO

Antes de entrar na repeticao, a <condicdo-controle> é
avaliada, caso seja verdadeira, a
<sequencia-de-comandos> sera executada. Ao final
avalia-se a <condigcdo-controle> novamente. Caso seja
falso, o algoritmo sai da estrutura de repeticao.



Estruturas de Condicao

Ex3: criar um algoritmo que some os numeros até que o
usuario entre com um numero negativo.

Algoritmo 3

INICIO
DECLARE j, soma NUMERICO
LEIA |
soma «— 0
ENQUANTO j >= 0 FACA
soma <« soma + j
LEIA
FIMPARA
FIM



Estruturas de Condicao

Como essa estrutura testa sua condicido de parada antes
de executar sua sequéncia de comandos, esta sequéncia
podera ser executada zero ou mais vezes.

Ex5: criar um algoritmo que multiplique todos os valores
lidos até que o numero O (zero) seja digitado.
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