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História da computação

● ENIAC (1946 - 1955)

– 5000 op/seg

– 30 toneladas;

– 18 mil válvulas;

– 140 metros quadrados;

– Cálculo de balística x viabilidade da bomba H;

– Decimal;

– 1 válvula a cada 2 dias;

– 116 horas de funcionamento contínuo;



 

História da computação

● IAS (1952)

– 1000 palavras de 40 bits

– Memória de 5Kbytes;

– Binário;

– Programa armazenado;



 

História da computação

Ano Processador Transistores Tamanho (micron)

1971 4004 2.250 15

1974 8080 5.000 6

1979 8088 29.000 3

1982 80286 134.000 1.5

1985 80386 275.000 1.5

1989 80486 DX 1.180.000 1

1993 Pentium 3.100.000 0.8

1997 Pentium MMX 4.300.000 0.35

1998 Pentium II 7.500.000 0.35

1999 Pentium III 9.500.000 0.25

2000 Pentium 4 42.000.000 0.18

2004 Pentium 4 Prescott 125.000.000 0.09

2005 Pentium D 230.000.000 90nm

2008 Core i7 731.000.000 45nm



 

Computadores – Evolução



 

Computadores - Organização



 

Visão geral

• Hardware: 
− Componentes físicos de um sistema de computação.

• Software: 
− Sequência de instruções a serem seguidas e/ou 

executadas pelo hardware.
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Computadores – Arquitetura Básica

• Unidade Central de Processamento (CPU): 
− É o centro de controle de todo o sistema, onde os cálculos 

são feitos e as decisões são tomadas. É esta parte que 
interpreta e executa todas as instruções do computador.

• Memória Principal: 
− A CPU usa a memória do computador para guardar as 

informações com as quais trabalha. Quando o computador 
é reinicializado ou desligado, as informações podem ser 
perdidas.



 

Computadores – Arquitetura Básica

• Dispositivos de entrada e saída:
− São todos os meios de comunicação entre o computador e 

os seus usuários (sejam pessoas ou outras máquinas).

• Memória Secundária:
− Função de guardar os dados que não estão sendo 

processados no momento. Mesmo desligando o 
computador, estas informações não se perdem.



 

Áreas

• Matemática Computacional
• Sistemas Digitais
• Computação Básica
• Tecnologias e Sistemas de Computação
• Aplicações
• Computadores e Sociedade



 

Visão geral



 

Matemática computacional



 

Matemática computacional

● Otimização: Encontrar a melhor solução de todas as 
soluções viáveis

● Minimizar uma função objetivo f(x) sujeita às restrições gi(x) < 0 
e hi(x) = 0;

● Minimizar uma função objetivo f(x,y,z,...) sujeita às restrições 
gi(x,y,z,...) < 0 e hi(x,y,z,...) = 0;

● Exemplo: Planejamento da infraestrutura de redes (grafos)



 

Matemática computacional

● Grafos: 

●



 

Matemática computacional

● Grafos: 

– Planejamento de rotas

– Alocação de professores

– Determinar robustez malha elétrica

– Coloração de vértices
● Conflito de frequência de torres de transmissão



 

Matemática computacional

● Computação simbólica: 

● Determina o valor exato de sistemas de equações

● Cálculo numérico: 

● Determina o valor aproximado de sistemas de equações 
complexas



 

Sistemas digitais



 

Sistemas digitais

● Microprocessador: Coração do computador

● Microcontrolador

● Microprocessador + memória + E/S integrados em um único CI

● DSP, GPU: microprocessadores dedicados



 

Computação básica



 

Computação básica

● Arquitetura e organização de 
computadores:  
● Forma como os diversos componentes de um computador são 

organizados



 

Organização de computadores

• Arquitetura Von Neumann



 

Organização de computadores

• Arquitetura Harvard:



 

Organização de computadores

• Arquitetura Harvard:



 

Computadores - Organização



 

Computadores - Organização



 

Computadores - Organização



 

Computadores - Software

while (continua) {
    vetor[400] = novoValor + vetor[400];
    novoValor = novoValor + 1;
}

LW $T0, 400($T1)
ADD $T0, $S2, $T0
SW $T0, 400($T1)



 

Computadores - Organização



 

Computação: Sistemas de computação



 

Sistemas operacionais

• Software Básico ou Sistema Operacional:
− É um programa ou um conjunto de programas que faz 

papel de intermediário entre o aplicativo (programa) e o 
hardware;

− É um gerenciador de recursos, i.e., controla quais 
aplicações (processos) podem ser executadas, quando, 
que recursos (memória, disco, periféricos) podem ser 
utilizados.



 

Sistemas operacionais

● Gerenciamento memória (compartilhamento)

● Gerenciamento CPU

● Gerenciamento E/S

● Gera uma camada de abstração



 

Banco de dados



 

Engenharia de software



 

Engenharia de software

● Framework (Reuso)

● Arquitetura de software



 

Inteligência artificial

● Reconhecimento de padrões (voz, imagens, diagnóstico)

● Redes neurais



 

Computação: Aplicações



 

Tópicos atuais

● Computação em nuvem (cloud computing)

– Aplicativos e dados armazenados na Internet

– SO: Navegador

– Marco civil da Internet
● Privacidade x liberdade de expressão
● Direitos e deveres



 

Tópicos atuais

● Computação ubiqua / Internet das coisas

–
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