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Algoritmos e Estruturas de Dados

e Escreva uma funcao que receba uma matriz
bidimensional, o tamanho dela, e calcule a
soma de todos seus elementos.

e Escreva uma funcao que receba uma matriz, o
tamanho dela, uma posicao (x,y) dela, e calcule
a soma de todos 0s seus vizinhos;

e Escreva uma funcao que receba duas matrizes
de mesmo tamanho, Ae B. Em seguida, ela
deve fazer B = A', ou seja, B recebe a
transposta da matriz A;




* Crie uma struct em C que armazene o nome, a altura e a
data de nascimento de uma pessoa. Em seguida, crie um
programa que leia os dados de 4 pessoas e imprima 0s
nomes das pessoas que com altura maior que 1,60m e
com menos de 18 anos.

* Crie uma struct para armazenar os dados de um vetor em
R3. Crie uma funcao que leia dois vetores e calcule o
produto escalar deles.




Tipo abstrato de dados

e Crie um TAD que modele o conceito de numeros

complexos.
- Implemente as operacoes de soma, multiplicacao e
Impressao na tela;




» Crie uma funcao que receba duas strings e determine se

uma € anagrama de outra.
- Exemplo: amor, roma

 Escreva um programa que simule o jogo da forca




* Qual a saida do comando abaixo:
- printf("%d %d %d\n”, 17 & 54, 56 >> 2, 78 | 13);

e Escreva uma funcao que receba um numero inteiro e
escreva o valor dos bits 15, 16 e 17 deste numero.
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