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Sistema de coordenadas cartesianas



 

Sistema de coordenadas polares



 

Draftsight – Desenhando linhas

● Crie uma linha utilzando os comandos:

– LINE <enter>

– 0,0 <enter>

– 9.5,9.5 <enter>

– <esc>

● Em seguida, use o comando:

– ZOOM → FIT



 

Draftsight – Desenhando linhas

● Desenhe o objeto ao lado utilizando coordenadas 
cartesianas absolutas:

– LINE <enter>

– 0,0 <enter>

– 10,0 <enter>

– 20,10 <enter>

– …



 

Draftsight – Desenhando linhas

● Desenhe o objeto ao lado utilizando coordenadas 
cartesianas relativas:

– LINE <enter>

– 0,0 <enter>

– @5,0 <enter>

– @0,1 <enter>

– @-2,0 <enter>

– …



 

Draftsight – Desenhando linhas

● Desenhe o objeto ao lado utilizando coordenadas polares 
absolutas:

– line

– 10<0

– 3<45

– …



 

Draftsight – Desenhando linhas

● Desenhe o objeto ao lado utilizando coordenadas polares 
relativas:

– line

– 0,0

– @20<0

– @10<30

– …
●



 

● Habilite o comando 
ORTHO (F8)

● Crie o contorno abaixo, 
usando linhas e ORTHO: 

– LINE <enter>

– 0,0 <enter>

– Mova o mouse para 
direita, sem clicar com o 
botão

– Digite: 5<enter>

– Repita o processo para as 
outras linhas



 

Exercício

● Crie as 3 vistas do objeto abaixo:


