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CURSO 
Transformações, características e recursos: possibilidades para as aulas emergenciais 

 Carga horária: 10 horas  

EMENTA 

Transformações no processo de ensino e aprendizagem; Características e diferenças 
sobre EaD, e-learning, m-learning, b-learning, sala de aula invertida, metodologias ativas, 
gamificação etc.; EaD e ensino remoto/online; Momentos síncronos e assíncronos; 
Recursos e possibilidades para aulas remotas/online; Organização e elaboração de 
planos de aula. 
 

OBJETIVOS 

 
• Discorrer de maneira crítica e reflexiva acerca das transformações no processo de 

ensino e aprendizagem, especialmente no atual contexto da pandemia; 
• Conhecer as principais características e diferenças sobre Ead, e-learning, m-learning, 

b-learning, sala de aula invertida, metodologias ativas, gamificação e outros; 
• Identificar fatores e aspectos relacionados a EaD e ensino remoto/online; 
• Conhecer as vantagens e desvantagens de abordagens e atividades síncronas e 

assíncronas; 
• Identificar e conhecer recursos e possibilidades para o desenvolvimento de aulas 

remotas/online; 
• Conhecer sobre a organização e elaboração de planos de aula. 

 

CONTEÚDO  

 
1.1-  Transformações no processo de ensino e aprendizagem; 

• Boaventura: A universidade pós-pandêmica - 

https://outraspalavras.net/alemdamercadoria/boaventura-a-universidade-pos-

pandemica/ 

• Antônio Nóvoa debate a docência e a formação em tempos de pandemia - 

https://farol.ufsm.br/video/gravacao-da-web-conferencia-docencia-em-tempos-de-

pandemia 

• Cibercultura e Educação – Eduardo H. M. Lima 

• Para refletir/debater: “Como fica o papel do professor e qual a sua importância no 

processo de construção de conhecimento frente o atual cenário de incertezas e de 

uso cada vez mais intenso das tecnologias digitais de informação e comunicação?” 

 

1.2- EaD e Ensino online/remoto; Momentos síncronos e assíncronos; 

• Princípios do ensino online (arte em anexo) - 

http://horizontes.sbc.org.br/index.php/2020/05/23/principios-educacao-online/ 

• Algumas diferenças entre EaD e aulas online/remotas (em anexo) 

• Sessões síncronas (em anexo) 



 

1.3- Características e diferenças sobre EaD, e-learning, m-learning, b-learning, sala de aula 

invertida, metodologias ativas, gamificação etc.; 

• Linha do tempo da EaD (em anexo) 

• e-learning, m-learning e b-learning (mapa conceitual em anexo) 

• Blended learning e as mudanças no ensino superior: a proposta da sala de aula 

invertida - José Armando Valente - https://www.scielo.br/pdf/er/nspe4/0101-4358-

er-esp-04-00079.pdf 

• Guia Educação e Novas Tecnologias - https://online.pubhtml5.com/vced/fqmp/#p=1 

• 5 passos para aplicar metodologias ativas - ensino híbrido ou blended learning. Vídeo 

sobre metodologias ativas e o método de aplicação prática do Ensino Híbrido - 

https://www.youtube.com/watch?v=DsySTIu1rjw 

 

3.1 Recursos e possibilidades para aulas remotas/online; 

• Ebook sobre recursos tecnológicos para docentes da Educação Básica e do Ensino 

Superior - https://online.pubhtml5.com/vced/fqmp/#p=1 

• Guia prático para uso de plataformas virtuais no ensino remoto - 

https://www.medicina.ufmg.br/wp-content/uploads/sites/7/2020/07/E-book-Guia-

pr%C3%A1tico-plataformas-virtuais-3.pdf 

• Active Presenter – este é um programa gratuito para gravação e edição de vídeos no 

computador, ou seja, com ele é possível gravar uma apresentação (do powerpoint, 

por exemplo), da tela do computador, com narração e editar, além de diversos outros 

recursos. O vídeo abaixo tem uma explicação simples sobre como utilizá-lo - 

https://www.youtube.com/watch?v=gCovrGQ_5OU&feature=youtu.be 

• OBS Studio – também é um programa gratuito para gravação de vídeo com captura 

de tela do computador, mas não permite edição. Para edição de vídeo, é possível 

utilizar o programa Openshot ( https://www.openshot.org/pt/ ), também gratuito.  

• No link abaixo temos uma videoaula sobre como gravar vídeo com PowerPoint e 

Webcam no OBS Studio - Parte1 - 

https://www.youtube.com/watch?v=w_xPQQV1QqM 

• Neste link temos a segunda parte sobre como gravar videoaula no OBS Studio e como 

editar, cortar, juntar e exportar no Openshot - Parte2 - 

https://www.youtube.com/watch?v=ZFo1VgI0UoM 

• Vídeo sobre como gravar aula usando quadro. Dicas sobre iluminação, áudio, 

recursos baratos e práticos – Este vídeo trata sobre o uso de quadro para videoaulas 

ou mesmo aulas online, assim como a gravação com o próprio celular (smartphone), 

possibilidades para captação de áudio e sobre iluminação - 

https://www.youtube.com/watch?v=JpJVXqsOxTY 

• Vídeo sobre como gravar videoaulas com celular ou smartphone no estilo “mãozinha” 

de Forma rápida e prática - https://www.youtube.com/watch?v=JuZVKRrZ4wU 



• 10 formas de se preparar para a gravação de videoaula – uma tabela (em anexo) com 
dicas da Profa. Patrícia Rodrigues sobre preparação para gravação de videoaulas; 
 

• Ferramentas de autoria. As ferramentas de autoria permitem ao professor ser autor 

de seu material didático possibilitando a este uma abordagem diferenciada dos 

conteúdos, adaptando-os às necessidades de seus alunos e aos seus objetivos. Neste 

link são apresentadas alguns recursos digitais interessantes e pertinentes no processo 

de ensino e aprendizagem, especialmente neste momento- 

https://www.ufsm.br/pro-reitorias/prograd/ufsm-em-rede/interacao/ferramentas-

de-autoria/ 

 

• Vídeo tutorial sobre o uso do mentimeter como ferramenta interativa para aulas 

remotas - nuvem de palavras - 

https://www.youtube.com/watch?v=Ip0hAYhau34&feature=youtu.be&app=desktop 

• Vídeo tutorial sobre o uso do kahoot como ferramenta interativa para aulas remotas - 

https://www.youtube.com/watch?v=pfFFu87Gp-E 

• Vídeo sobre a lousa digital do google – Google Jamboard - 

https://www.youtube.com/watch?v=nV7Q76gGtuU 

• Vídeo sobre como usar quadro ou lousa nas aulas online - 

https://www.youtube.com/watch?v=BF9wk7mPsTA 

• Vídeo sobre como fazer animação com “mão escrevendo e desenhando” no 

Powerpoint. Alguns programas ideias para fazer este estilo de “mão” escrevendo ou 

estilo de mão desenhando são: Videoscribe, Doodly, Powtoon, Easy Sketch Pro, 

dentre outros - https://www.youtube.com/watch?v=VGnN_OPFL00  

• Tutorial para aula on-line usando mesa digitalizadora, PowerPoint e Whiteboard. Este 

vídeo pode ajudar professores sobre como usar a mesa digitalizadora e o programa 

Whiteboard (lousa digital). Ambos são bem simples de usar e podem ajudar bastante 

na resolução de exercícios, escrever equações, desenhar retas e outras figuras 

geométricas - https://www.youtube.com/watch?v=3npNgbD2wSc 

• Programa para gravação de áudio/podcast. Neste vídeo é apresentado um passo a 

passo sobre como fazer gravações e edições básicas no Audacity. Nele você irá 

conhecer a interface, aprender a gravar, retirar o ruído, normalizar o áudio, inserir 

música de fundo e salvar em diversos formatos. Audacity para iniciantes - 

https://www.youtube.com/watch?v=4_DOfnMiqL0 

• Disponibilizar podcast na internet ... https://resultadosdigitais.com.br/blog/como-

criar-um-podcast/ - https://blog.hotmart.com/pt-br/como-criar-um-podcast/ -  

DESCUBRA COMO USAR O PODCAST NA EDUCAÇÃO - 

https://cer.sebrae.com.br/podcast-na-educacao/ 

• ARTIGO - Projeto Metacast: o uso do podcast como ferramenta de ensino-

aprendizagem - https://portalintercom.org.br/anais/sul2019/resumos/R65-0370-

1.pdf 

• Como usar as 8 principais extensões do Google Meet [Grid View, Meet Attendance, 

Cronômetro, etc.] é um vídeo complementar ao vídeo 



(https://youtu.be/WZak2y9w6_o), também disponível no meu canal, onde eu mostro 

como utilizar o Google Meet para fazer reuniões online, ministrar aulas remotas (à 

distância/EaD), AGENDAR uma reunião, compartilhar  a tela do apresentador  com os 

participantes, convidar outras pessoas para participar, gravar uma reunião/aula, etc. 

Neste vídeo, eu apresento 8 extensões que eu utilizo frequentemente no meu dia a 

dia para aumentar a minha produtividade, durante a utilização do Google Meet. Cada 

uma das extensões abaixo é abordada DETALHADAMENTE no vídeo. Como usar as 8 

principais extensões do Google Meet [Grid View, Meet Attendance, Cronômetro, etc.] 

- https://www.youtube.com/watch?v=MvieiBDFu6M 

• Portal de aulas da USP - http://eaulas.usp.br/portal/home 

• Portal do professor - http://portaldoprofessor.mec.gov.br/recursos.html 

• Tecnologia na Educação - Recomendações e experiências para transformar a maneira 

como se ensina e aprende a partir do uso de ferramentas digitais - 

https://tecnologia.porvir.org/ 

 

• Guia Direito Autoral e Educação Aberta e a Distância Perguntas e Respostas - 

https://zenodo.org/record/3964713#.XyoqmShKjDf 

 

5.1-  Organização e elaboração de planos de aula. 

AVALIAR POSSIBILIDADE PARA EXIBIR ALGUNS DOS TRABALHOS REALIZADOS PELOS 

MEUS ALUNOS (ANIMAÇÕES, ENTREVISTAS...) E OS RECURSOS QUE UTILIZO 

(SOCRATIVE, KAHOOT, PADLET, WEBQUEST, EDUCAPLAY, MAPA MENTAL...) 

 

• Roteiro para elaboração de plano de aula (em anexo) 

• Plano de aula para ead: passo a passo para montar seu planejamento - 

https://netshow.me/blog/plano-de-aula-para-ead/ 

• Plano de aulas remotas – Como fazer? - https://sae.digital/plano-de-aulas-remotas/ 

• Carga horária de cursos on-line: como calcular? (Régis Tractenberg) - 

https://www.livredocencia.com/home/carga-horaria-de-cursos-online/ 

 

AVALIAÇÃO e ACOMPANHAMENTO 
 

Tipo de Instrução 

 

O curso será realizado na modalidade e-learning, ou seja, as abordagens e atividades 

serão realizadas em momentos síncronos e assíncronos utilizando a internet, sendo que 

parte do conteúdo será trabalhado online por meio do ambiente virtual de aprendizagem 

(AVA) do NEAD/UFSJ, disponível aos professores da instituição para o desenvolvimento 

dos cursos e projetos tanto presenciais como em EaD. 

 

Tempo de duração 

 

O Curso terá duração de 10 horas, sendo 2 horas para momentos síncronos (online) e 8 



horas para acesso ao material que será disponibilizado e realização de atividades no 

formato assíncrono (offline), dividido da seguinte forma: 1 hora no primeiro dia para 

reunião online com todos os participantes; mais 1 hora para leitura do material e 

realização de atividade no fórum de discussão; 6 horas divididas entre o 2º e o 4º dia, 

considerando uma média de 2 horas por dia para acessar o material de estudo e 

realização de atividades assíncronas; 1 hora para atendimento em chat; e 1 hora para o 

encerramento do curso com, uma reunião online.  

 

Mídias 

 

Será utilizado o google meet para as reuniões online (momentos síncronos) e o ambiente 

virtual de aprendizagem (AVA) do NEAD/UFSJ. Serão utilizados os seguintes recursos: 

publicação de conteúdos (textos digitalizados, vídeos, imagens, infográficos etc.), fóruns 

de discussão, opções de tarefas com feedback e acompanhamento do acesso de cada 

participante. 

  

Estratégias didáticas 

 

As estratégias adotadas no desenvolvimento do curso serão de caráter supletivo, no 

entanto, serão propostas atividades visando a promoção de estratégias generativas. 

Leitura de textos e apresentações multimídia. 

Links para vídeos, blogs e páginas web pertinentes e relevantes. 

Debates entre professor e participantes através de fóruns de discussão. 

Feedback do professor sobre as tarefas que serão propostas. 

Os participantes serão incentivados a realizarem testes para a ambientação e 

apropriação dos principais recursos. 

Serão utilizados exemplos de propostas pedagógicas com a utilização de recursos 

digitais como referências para os participantes. 

Atividades reflexivas acerca dos temas tratados para promover/contribuir com o 

entendimento sobre os principais aspectos e conceitos. 

 

Avaliação dos participantes 

 

Os participantes serão avaliados por meio das atividades e tarefas que deverão ser 

realizadas durante o curso.  

 

Os seguintes critérios serão adotados na avaliação das tarefas: 

• Argumentação e fundamentação com base nos aspectos e conceitos pertinentes 

aos temas tratados; 

• Clareza e coerência tanto em termos de conteúdo e organização, considerando as 

orientações, como em relação aos recursos e as definições de uso. 

Os participantes terão o acompanhamento e o feedback do professor durante o curso e 

não serão avaliados por nota. 
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10 formas de se preparar para a gravação de videoaula 

 

Por Patricia Rodrigues 

 

1- Estude bem o assunto. 

Não é possível apresentar uma videoaula de forma segura e sem nervosismo se você não dominar o 

assunto. Por isso, estude, aprofunde seus conhecimentos, pense nas possíveis dúvidas que os alunos terão 

acerca do assunto. 

 

2- Prepare um roteiro. 

Estruture sua fala por meio de um roteiro. Ele pode ser até mesmo um slide (ppt) ou um mapa mental. 

 

3- Três, dois, um: Ensaie! 

Ensaiar sua fala é fundamental não só para você se perceber no vídeo, mas também para saber se o tempo 

da gravação está dentro do que foi estipulado. Pode ser que depois do ensaio você descubra que vai ter 

que cortar alguns pontos de sua apresentação para adequar ao tempo previsto, ou não. 

 

4- Prepare sua gravação: isso se chama pré-produção. 

Se organize previamente para uma gravação: vai gravar ao ar livre? Em estúdio? Será utilizado chroma 

key? Que tipo de roupa devo vestir? Estas informações deverão ser obtidas com a equipe de produção de 

vídeo e TV. Por isso, é necessária uma breve reunião com estes profissionais para apresentação de suas 

ideias, para uma adequada pré produção, minimizando os riscos de “imprevistos”. 

 

5- Gravando! 

Não há motivo para nervosismo, afinal de contas você domina o assunto e já ensaiou, não é mesmo? 

Controle sua ansiedade respirando longamente, prendendo a respiração durante 5 segundos e soltando 

lentamente pela boca. Faça este exercício minutos antes de sua apresentação. Não se preocupe em querer 

interpretar. O mais importante é o conteúdo de sua mensagem. 

Neste vídeo você encontra algumas dicas sobre voz e fala e três recursos da voz que vão deixar sua fala 

super natural. Clique aqui! 

 

6- Edição 

Ilustre sua videoaula com imagens, sons, textos, de forma coerente com sua fala. Quanto mais dinâmica, 

mais interessante e didática será para seu aluno. 

 

7- Revise o conteúdo antes da publicação 

Após a edição da videoaula, revise-a. Seja autor (a) e revisor (a)de sua própria videoaula. 

 

8- Avaliação 

Aproveite este momento para analisar os pontos fracos e fortes de sua apresentação e também a produção 

audiovisual como um todo. Escute a opinião dos profissionais de produção de vídeo e TV e, se possível, 

peça feedback aos seus alunos também. 

 

9- Não pare por aí! 

Grave-se mais, prepare mais roteiros, assista outras videoaulas. Aprimore-se na técnica de produção de 

videoaulas. 

 

10- Aproveite as dicas e tire suas dúvidas! 

Quer falar sobre videoaulas? Inscreva-se em meus canais 

no YouTube, Facebook, Linkedin, Twitter, Instagram e aqui, em meu site patriciarodrigues.com.br 

 

 

Patricia Rodrigues 

www.patriciarodrigues.com.br 
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