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O processo de Moran para populagoes com trés tipos de
individuos e aptidoes dependentes da frequéncia
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Resumo: O processo de Moran [3] ficou conhecido como um modelo estocéstico para a
evolucdo genética de uma populacdo de tamanho finito fixo. Mais tarde essa teoria foi
estendida a Teoria dos Jogos Evolutiva [1, 2, 4], onde a aptidao dos individuos depende
também da frequéncia dos mesmos na populacao e sao especificadas através de uma matriz
de pagamento. A extensao do modelo de Moran para populagbes com mais de duas
estratégias foi feita por [6] e abre uma nova classe de problemas.

Originalmente, a Teoria de Jogos Evolutiva foi desenvolvida para estudar a dindmica
deterministica em populagoes infinitas [1, 5]. Para populagoes finitas, devido a hipétese da
auséncia de mutagoes, ocorrerd o fendmeno da fizagdo: com probabilidade 1, a populacao
serd composta totalmente de individuos de um mesmo tipo depois de um periodo de tempo
suficientemente grande.

Estudaremos as probabilidades de fixacao para o processo de Moran em uma populacao
de tamanho finito com trés tipos de estratégias. Para dois tipos de estratégias, existe uma
férmula exata explicita para a probabilidade de fixacao. Em vez disso, para trés tipos,
as probabilidades de fixacao surgem como solucoes de sistemas de equagoes algébricas
lineares. Provamos que tais sistemas tém solugoes tnicas. Sabemos que o ntmero de
cendrios evolutivos para o caso de duas estratégias é maior do que o nimero correspondente
para uma populacado infinita. E razoavel esperar que isso seja verdade também para
o caso de trés tipos, o que nos leva a um grande nimero de cendrios para examinar.
Apresentaremos alguns resultados que devem nos ajudar a entender parcial ou totalmente
alguns destes cenarios.
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