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O Projeto de Extensão Matemática e Cidadania é uma parceria entre a Universidade
Federal de Alfenas (UNIFAL-MG) e o Programa Lar-Escola Zita Engel Ayer (CAZITA)
e visa contribuir para a recomposição e consolidação da aprendizagem matemática de es-
tudantes do 6º ao 8º ano do Ensino Fundamental, em situação de vulnerabilidade social,
além de desmistificar a Matemática como disciplina inacesśıvel e aproximar o conheci-
mento matemático de situações cotidianas.

A metodologia adotada visa criar um ambiente investigativo e acolhedor, como pre-
conizado por [1], e as atividades desenvolvidas utilizam materiais manipuláveis, jogos
didáticos, laboratório de informática e atividades dialogadas. O trabalho é conduzido
por acadêmicos dos cursos de Licenciatura em Matemática e Bacharelado em Ciência da
Computação, por meio de encontros semanais.

O projeto é desenvolvido desde o ano de 2016 e, em cada ano de edição, o projeto
escolhe um tema central ligado ao cotidiano dos alunos e sobre o qual são explorados
conceitos matemáticos com um enfoque lúdico e prático, visando a formação cidadã cŕıtica,
a interação respeitosa e inclusiva entre os participantes, além de impactar na formação
dos acadêmicos envolvidos no projeto, conforme trabalhos desenvolvidos em [2], [3] e [4].

Para o ano de 2025, o tema escolhido foi sobre a água, onde pretende-se explorar a
matemática da conta de água e o seu consumo consciente. E neste sentido, uma das
ferramentas utilizadas para auxiliar na aprendizagem de conceitos matemáticos, foi a pla-
taforma Kahoot . Tal ferramenta proporciona uma experiência de aprendizagem interativa
e digital. Por meio de quizzes dinâmicos e desafios em tempo real, os alunos são incenti-
vados a participar ativamente, deixando de lado o modelo tradicional de aulas, centrado
apenas na lousa e no caderno. Essa estratégia torna o processo de ensino mais atrativo,
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favorece a assimilação de conteúdos, estimula a competição saudável e contribui para o
desenvolvimento de habilidades digitais.

O objetivo deste trabalho é apresentar um breve relato de experiência acerca da uti-
lização da plataforma Kahoot no processo de ensino e aprendizagem das operações ma-
temáticas fundamentais e os impactos da realização desta atividade, tanto para os alunos
atendidos pelo projeto, quanto para os acadêmicos em seu processo de formação.

Ao utilizar o Kahoot , foi notória a mudança de comportamento dos alunos, uma vez
que a matemática, normalmente vista pelos alunos como algo negativo, ganhou destaque,
por meio de uma atividade divertida, despertando a atenção e fomentando um ambiente
proṕıcio para o aprendizado.

O jogo consistia numa série de perguntas que, quando respondidas corretamente, ge-
ravam pontos para o aluno e, ao final, os participantes eram ranqueados com base na
pontuação. As perguntas giravam em torno da matéria do sétimo ano do Ensino Funda-
mental, focando em divisão, multiplicação e frações, utilizando diversas estratégias, como
fotos e representações geométricas, todas relacionadas ao tema da água, visando estimular
a utilização dos conceitos previamente apresentados durante as aulas.

Desta forma, a utilização do Kahoot trouxe contribuições significativas à dinâmica
das atividades desenvolvidas, colaborando para aprofundar o aprendizado dos conceitos
matemáticos, despertar a curiosidade e engajamento dos alunos, fornecer aos mesmos uma
nova forma de aprender matemática além de incentivar os acadêmicos a buscarem novas
ideias e novas ferramentas que possam tornar as aulas de Matemática mais criativas e
interessantes.
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À UNIFAL-MG, à PROEC e ao Lar-Escola Zita Engel Ayer - CAZITA.

Referências
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